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Information om garanti och upphovsratt

Begransad garanti

BenQ garanterar att denna produkt, vid normal anvandning och forvaring, ar fri fran material- och
tillverkningsfel.

Bevis pa inkopsdatum krivs vid alla garantiansprak. Om det inom garantiperioden visar sig att produkten
har defekter ar BenQ:s enda atagande, och kundens enda kompensation, att felaktiga delar byts ut
(inklusive arbete). Vid behov av garantiservice skall aterforsiljaren fran vilken produkten koptes
omedelbart meddelas om aktuella fel.

Viktigt: Ovanstaende garanti upphavs om kunden underlater att anvianda produkten i enlighet med
BenQ:s skriftliga anvisningar. | synnerhet maste luftfuktigheten vara mellan 10% och 90%, temperaturen
mellan 0°C och 35°C och hojden dver havet lagre an 4920 fot. Denna garanti ger dig specifika juridiska
rattigheter. Du kan ocksa ha andra rittigheter som varierar mellan olika linder.

Mer information finns pa www.BenQ.com.
Upphovsratt

Copyright © 2020 for BenQ Corporation. Alla rattigheter forbehalles. Ingen del av den har
publikationen far aterskapas, overforas, transkriberas, lagras i soksystem eller oversittas till annat sprak
eller datorsprak, i nagon form eller pa nagot sitt, elektroniskt, mekaniskt, magnetiskt, optiskt, kemiskt,
manuellt eller pa annat sitt, utan foregaende skriftligt tillstand fran BenQ Corporation.

Ansvarsfriskrivning

BenQ Corporation ger inga utfastelser eller garantier, vare sig uttryckliga eller underférstadda, med

hanseende till innehallet hari, och friskriver sig uttryckligen fran garantier, saljbarhet eller lamplighet for
specifika syften. Vidare forbehaller sig BenQ Corporation ritten att revidera denna publikation och att
nar som helst dndra dess innehall utan krav pa att meddela ndgon om sadana revideringar eller andringar.

*DLP, Digital Micromirror Device och DMD ir varumirken som tillhor Texas Instruments. Ovriga
varumarken tillhor respektive foretag eller organisation.

Patent

Ga till http://patmarking.benq.com/ for mer information om vad patentet for BenQ-projektorn tiacker.
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Viktiga sakerhetsinstruktioner

Projektorn ar utformad och testad for att uppfylla de senaste normerna for sakerhet for
informationsteknisk utrustning. For att garantera att den hir produkten anvinds pa ett sikert sitt ar det
dock viktigt att folja de instruktioner som namns i denna handbok och som markerats pa produkten.

|. Lasigenom den har handboken innan du 6. | vissa lander ar natspanningen INTE stabil.

anvander projektorn. Spara den for Den har projektorn har utformats for att
framtida behov. fungera sakert med nitspanningar pa mellan

100 och 240 V vaxelstrom, men den kan sluta
fungera vid elavbrott eller strompulser pa
%10 volt. | omraden dar natspanningen
varierar eller dir det forekommer
elavbrott bor du ansluta projektorn via
en spanningsstabilisator, ett
overspanningsskydd eller en enhet for
oavbruten stromforsorjning (UPS).

1

K

7. Blockera inte projektorobjektivet med nagot

2. Titta aldrig rakt in i projektorns
objektiv ndr den dr igang. Det intensiva
ljuset kan skada ogonen.

3. Overlat allt underhall till behdrig foremal nar projektorn anvands. Det kan leda
servicepersonal. till att foremalet overhettas och deformeras

eller t.o.m. orsaka eldsvada. For att tillfalligt
stanga av lampan, anvand tomfunktionen.

=4

4. Oppna alltid objektivluckan (om sadan
finns) eller ta bort linsskyddet (om
sadant finns) ndr projektorns lampa dr

pa. 8. Anvand inte lampan langre an angiven

5. Lampan blir mycket varm under drift. Lat livslingd. Om lampan anvands langre an den
projektorn kylas av i ungefar 45 minuter innan angivna livslangden finns det en viss risk att
du tar bort lampmodulen for att byta lampa. den kan ga sonder.
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9. Byt aldrig ut lampmodulen eller elektroniska  13. Placera alltid projektorn pa en plan,
komponenter nar projektorn ar ansluten. horisontell yta vid anvandning.

- Anvand inte projektorn om den lutar mer an 10
grader at vinster eller hoger eller mer 4n 15 grader
framat eller bakat. Om projektorn inte star helt plant
vid drift kan det handa att lampan inte fungerar som
den ska eller skadas.

10. Placera inte produkten pa ostadig vagn,
stallning eller bord. Den kan falla ner och fa
allvarliga skador.

|4. Still inte projektorn pa hogkant. Om du gor
det kan den vilta, vilket kan valla kroppsskada
eller skador pa projektorn.

| I. Forsok inte plocka isir projektorn. P insidan
finns hoga spanningar som kan vara livsfarliga
om du kommer i kontakt med ledande delar.
Den enda del som som kan underhallas av

anvandaren ar lampan som har ett eget I5. Kliv inte pa projektorn och placera inte nagra
avtagbart holje. foremal ovanpa den. Férutom skador pa
Du far inte pa nagra villkor lossa eller ta bort projektorn kan det ocksa leda till olyckor och

. e A . kroppsskada.
nagra andra holjen. Hanvisa allt servicearbete PP

till behorig servicepersonal.

I6. Nar projektorn ar igang kan det komma
varmluft och lukter fran ventilationsgallret.
- Placera inte projektorn pa en filt, ett ticke eller annan Det ar normalt och innebar inte att det ar fel
mjuk yta. pa projektorn.

|2. Blockera inte ventilationshalen.

- Tack inte over projektorn med en duk eller andra
foremal.

- Placera inga littantdndliga foremal i nirheten av
projektorn.

=7

Om ventilationshalen ar blockerade kan
overhettning inuti projektorn orsaka brand.
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| 7. Placera inga vitskor i narheten av eller ovanpa
projektorn. Om du spiller vatska i projektorn
kan den sluta att fungera. Om projektorn blir
blot drar du ut sladden ur
stromforsorjningens vagguttag och ringer till
BenQ som kan utféra underhall.

M=
S
e

I8. Med den har projektorn kan du visa omvanda
bilder for tak-/vaggmontering.

[9. Denna apparat maste jordas.

Viktiga sakerhetsinstruktioner

20. Placera inte projektorn i nagon av foljande

miljoer.

- | tranga eller daligt ventilerade utrymmen. Se till att
det dr minst 50 cm avstand fran viggar och fritt
luftflode runt projektorn.

- Pa platser dar det kan bli mycket varmt, t.ex. i en bil
med stiangda rutor.

- Pa platser med fukt, damm eller cigarettrok, som kan
forstora de optiska komponenterna, forkorta
projektorns livslangd och gora bilden morkare.

- Nara ett brandlarm

- Pa platser med en omgivande temperatur 6ver 40°C /
104°F
- P4 hégre hojd an 3000 m (10000 fot)

3000 m
(10000 fot)

Om
(0 fot)



Introduktion

Innehall

Packa forsiktigt upp och bekrafta att alla nedanstaende foremal medfdljer. Om nagot av dessa foremal
saknas, kontakta inkopsstallet.

Standardetillbehor

il

Snabbstartguide Garantikort* Fjarrkontroll med batterier

0 * De medfdljande tillbehéren har anpassats for ditt geografiska omrade och kan skilja sig fran dem pa bilden.

* *Garantikortet medfdljer endast i vissa regioner. Kontakta forsiljaren for mer detaljerad information.

Valfria tillbehor
I. Reservlampsats 4. 3D-glasogon
2. Takmonteringssats 5. InstaShow (WDCI0)

3. Barvaska

Byta batterier i fjarrkontrollen

I. Tryck pa och dppna batteriluckan enligt bilden.

2. Ta ut de gamla batterierna (om tillampligt) och installera
tva AAA-batterier. Se till att de positiva och negativa
andarna ar ratt placerade enligt bilden.

3. Satt tillbaka batteriluckan tills den klickar pa plats.

* Undvik att lamna fjarrkontrollen och batterierna i en mycket varm eller fuktig miljo som kok, badrum, bastu,
o solrum eller i en stangd bil.

* Byt endast ut mot samma eller motsvarande typ som rekommenderas av tillverkaren.

* Kassera de anvianda batterierna enligt tillverkarens instruktioner och lokala miljoregler for din region.

* Slang aldrig batterier i oppen eld. Det finns en risk att det kan explodera.

* Om batterierna ar urladdade eller om du inte kommer att anvanda fjarrkontrollen under en langre period, ta bort
batterierna for att forhindra att fjarrkontrollen skadas genom att batterisyra lacker ut i batterifacket.
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Projektorns utsida

0 00 N oA W

. Extern kontrollpanel
(Se Projektor och fijarrkontroll pa sidan 9 for

ytterligare detaljer.)

Lampholje

Ventilationshal (luftinlopp)
Fokuseringsring

Zoomring

IR-sensor for fjarrkontroll (framsida)
Projektionsobjektiv
Snabbfrikopplingsspak

RGB-utgang

10. USB mini-B-kontakt
I 1. RS-232-kontrollport
12. Signalingang for RGB (PC)/komponentvideo

8

(YPbPr/ YCbCr)

Introduktion

3.
. HDMI-ingang
5.
l6.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

S-videoingang

Ljudingang

USB typ A-port

Ljudutgang

Ventilation (varmluftsutblas)
Sakerhetsstang

Bakre justerfot

Fot for justering fram

Faste for Kensington antistoldlas
Takmonteringshal

Videoingang

Natstromsingang



Kontroller och funktioner

Projektor och fjarrkontroll

Alla knapptryckningar som beskrivs i detta
O dokument finns pa fjarrkontrollen eller
projektorn.

0O POWER
O Temp
0O uGHT

(1
97
©
(4]

Tt

(o) +— @

@

B @
@E 4@
20

(]

nrree

I. (') POWER 5. Piltangenter (A, V¥, <, )
SIar av och pa standbyliget p3 projektorn. Nar skarmmenyn ar aktiverad kan dessa
knappar anvandas som riktningsknappar for att
] oN/l@ OFF valja menyalternativ och gora justeringar.
Slar pa eller av projektorn. Keystone-knappar (W, &)
2. Indikator for STROM/Varningslampa for Visar keystone-korrektionssidan.

temperatur/LAMP-indikatorlampa
(Se Indikatorer pa sidan 42.)
3. SOURCE Minskar eller okar projektorns volym.

Visar stapel for val av kalla. 6. ECO BLANK
4 BACK Tryck pa denna knapp for att stinga av bilden
under en tidsperiod med upp till 70 %
lampenergibesparing. Tryck en gang till for att
aterstalla bilden.

Volym-knappar 1 / Q)

Atergar till foregaende OSD-meny.
Avslutar och sparar menyinstallningar nar det

ar pa den oversta nivan i OSD-menyn. _ ) )
0 Blockera inte projektorns lins eftersom

detta kan gora sa att de blockerande
foremalen blir overhettade, deformerade
eller till och med borjar brinna.

Introduktion 9



7. OK 4. 3D SETTINGS

Bekraftar markerat skarmmenyalternativ Aktiverar 3D-skarmmenyalternativ (OSD).
(OSD). 5. ASPECT
Oppnar nésta niva i OSD-menyn. Viljer bildskirmens bildférhallande.

8. AUTO

Bestammer automatiskt de basta bildtiderna
for den visade bilden nar datorsignalen (analog

16. 4@

Vixlar mellan av och pa for projektorn.

RGB) viljs. 17.ZZOOM+/ZOOM-
9. MENU Forstorar eller forminskar den projicerade
Visar eller stanger OSD-menyn (skarmmenyn). bilden.
10. Kallvalsknapp: PC | 18. Volym-knappar 1! / 1¢)
Viljer ingangskilla PC | for visning. Minskar eller okar projektorns volym.
| 1. FREEZE 9. SMART ECO
Fryser den visade bilden. Visar menyn Ljusldge for att valja lampligt
2. PAGE+/PAGE- lampdrifclige
20. INFO

Sida upp/nerpilar vid anslutning till dator via
USB MINI-B. Visar menyn for projektorinformation.

Anvind ditt program for visningsprogram (pa  21. QUICK INSTALL
en ansluten dator) som svarar pa uppat/nedat Visar menyn QUICK INSTALL inklusive

kommandon (som Microsoft PowerPoint). projektorinstallation, testmonster och
3. PICTURE MODE keystone.
Valjer bildlage.

Fjarrkontrollens effektiva rackvidd

Du maste halla fjarrkontrollen i en vinkel inom 30 grader vinkelratt mot projektorns IR-sensor/sensorer
for att den ska fungera. Avstandet mellan fjarrkontrollen och sensorn/sensorerna bor inte dverstiga atta
meter.

Kontrollera att det inte finns nagonting mellan fjarrkontrollen och IR-sensorn/sensorerna pa projektorn
som kan blockera den infrardda stralen.

* Styra projektorn fran framsidan

10 Introduktion



Placering av projektorn

Valja en plats

Innan du valjer en installationsplats for din projektor, ta hansyn till foljande faktorer:
» Storlek och position pa din skarm

* Laget for eluttaget

* Plats och avstand mellan projektorn och resten av din utrustning

Du kan installera din projektor pa foljande sitt.

|. Bordspl. fram. 2. Bordspl. bakom

Vilj den har platsen med projektorn placerad pa  Vilj den har platsen med projektorn placerad pa
bordet framfor duken. Detta ar den vanligaste bordet bakom duken. Lagg marke till att en speciell
sdttet att placera projektorn pa for snabb duk for bakprojektion behovs.

installation och barbarhet.

-

3. Takmont. fram. 4. Takmont. bakom

Vilj den har platsen for att hanga projektorn upp  Valj den har platsen for att hanga projektorn upp
och ner framfor duken. Om du vill fasta och ner bakom duken. Lagg marke till att denna
projektorn i taket kan du kopa en installation kraver en speciell duk for
tak-/viggmonteringssats fran BenQ hos en bakprojektion och en tak-/vaggmonteringssats for
aterforsiljare. BenQ-projektorer.

Vﬁn ﬂw
Nar du har slagit pa projektorn, ga till Menyn Avanc. - Instilln > Projektorinstallation >
Projektorinstallation och tryck pa OK. Anvind «/P for att vilja en instillning.

Du kan ocksa anvinda QUICK INSTALL pa fiarrkontrollen for att komma at den har menyn.

Placering av projektorn 11



Stilla in onskad storlek pa den projicerade bilden

Avstandet fran projektorns objektiv till duken, zoominstallningen (om sadan finns) och videoformat
paverkar storleken pa den projicerade bilden.

Projektionsmatt

SVGA

4:3 skarmdiagonal

| o Skarm
K4

Objektivets mittpunkt

Férskjutning i hajdled || Proficeringsavstnd \gj

* Skarmens bildformat ar 4:3 och den projicerade bilden ar ett 4:3-bildformat

Dukstorlek Projektionsavstand (mm)
- % Forskjutning i
Diagonal Minsta Hogsta héjdled
B (mm) | H(mm) avstand Genomsnitt avstand T
Tum mm (max. zoom) (min. zoom)

40 1016 813 610 1579 1738 1896 40
50 1270 1016 762 1987 2186 2384 50
60 1524 1219 914 2395 2634 2873 60
70 1778 1422 1067 2804 3083 3362 70
80 2032 1626 1219 3212 3531 3850 80
90 2286 1829 1372 3621 3980 4339 90
100 2540 2032 1524 4029 4429 4828 100
120 3048 2438 1829 4846 5326 5805 120
150 3810 3048 2286 6071 6671 7271 150
200 5080 4064 3048 8113 8914 9715 201
250 6350 5080 3810 10155 11157 12158 251
300 7620 6096 4572 12197 13400 14602 301

Om du till exempel anvander en 120-tums skarm ar det rekommenderade projektionsavstandet
5326 mm.

» Om ditt uppmitta projektionsavstand var 8000 mm ar narmaste traff i "Projektionsavstand (mm)”
kolumnen 8914 mm. Ser du pa raden sa visar den att en 200-tums (ca 5,0 m) skarm kravs.

Alla matt ar ungefarliga och kan variera fran den verkliga storleken.

BenQ rekommenderar att, om du avser att montera projektorn permanent, bor du forst testa projektionsstorleken
och avstandet med projektorn pa plats innan den installeras permanent for att limna utrymme for projektorns
optiska karakteristika. Detta hjalper dig att avgora den exakta monteringsplacering som ar bast lampad for din

situation.
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XGA

4:3 skdarmdiagonal

K4

B

Forskjutning i hojdled

1

Skarm

Objektivets mittpunkt

* Skarmens bildformat ar 4:3 och den projicerade bilden ar ett 4:3-bildformat

Dukstorlek Projektionsavstand (mm)
. ” Forskjutning i
Diagonal Minsta Hogsta héjdled
B (mm) | H(mm) avstand Genomsnitt avstand )
Tum mm (max. zoom) (min. zoom)
40 1016 813 610 1558 1717 1875 37
50 1270 1016 762 1963 2161 2359 46
60 1524 1219 914 2368 2606 2843 55
70 1778 1422 1067 2772 3049 3326 64
80 2032 1626 1219 3177 3494 3810 73
90 2286 1829 1372 3582 3938 4294 82
100 2540 2032 1524 3987 4382 4777 91
120 3048 2438 1829 4796 5271 5745 110
150 3810 3048 2286 6010 6603 7195 137
200 5080 4064 3048 8034 8824 9614 183
250 6350 5080 3810 10057 11045 12032 229
300 7620 6096 4572 12081 13266 14450 274

Om du till exempel anviander en 120-tums skiarm ir det rekommenderade projektionsavstandet

5271 mm.

* Om ditt uppmitta projektionsavstand var 8000 mm ar narmaste traff i "Projektionsavstand (mm)”
kolumnen 8824 mm. Ser du pa raden sa visar den att en 200-tums (ca 5,0 m) skdrm kravs.

Alla matt ar ungefarliga och kan variera fran den verkliga storleken.
BenQ rekommenderar att, om du avser att montera projektorn permanent, bor du forst testa projektionsstorleken
och avstandet med projektorn pa plats innan den installeras permanent for att lamna utrymme for projektorns
optiska karakteristika. Detta hjalper dig att avgora den exakta monteringsplacering som ar bast lampad for din
situation.

Placering av projektorn
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WXGA

16:10 skarmdiagonal

R Skarm

Objektivets mittpunkt

Forskjutning i héjdled/ Projiceringsavstind ‘@_‘

* Skarmens bildformat ar 16:10 och den projicerade bilden ar ett 16:10-bildformat

Dukstorlek Projektionsavstand (mm)
: - Forskjutning i
Diagonal Minsta Hogsta héjdled
B (mm) | H(mm) avstand Genomsnitt avstand (mm)
Tum mm (max. zoom) (min. zoom)
40 1016 862 538 1310 1447 1583 20
50 1270 1077 673 1652 1823 1993 25
60 1524 1292 808 1995 2200 2404 30
70 1778 1508 942 2337 2576 2814 36
80 2032 1723 1077 2680 2953 3225 41
90 2286 1939 1212 3022 3329 3636 46
100 2540 2154 1346 3365 3706 4046 51
120 3048 2585 1615 4050 4459 4867 61
150 3810 3231 2019 5077 5588 6099 76
200 5080 4308 2692 6790 7471 8152 102
250 6350 5385 3365 8502 9353 10204 127
300 7620 6462 4039 10215 11236 12257 152

Om du till exempel anvander en 120-tums skirm ar det rekommenderade projektionsavstandet
4459 mm.

* Om ditt uppmaitta projektionsavstand var 7500 mm ar narmaste traff i "Projektionsavstand (mm)”
kolumnen 7471 mm. Ser du pa raden sa visar den att en 200-tums (ca 5,0 m) skarm kravs.

Alla matt ar ungefarliga och kan variera fran den verkliga storleken.

BenQ rekommenderar att, om du avser att montera projektorn permanent, bor du forst testa projektionsstorleken
och avstandet med projektorn pa plats innan den installeras permanent for att limna utrymme for projektorns
optiska karakteristika. Detta hjalper dig att avgora den exakta monteringsplacering som ar bast lampad for din
situation.

14 Placering av projektorn




1080p

16:9 skiarmdiagonal

B

Forskjutning i hojdled

Projiceringsavstan

Skarm

Objektivets mittpunkt

* Skarmens bildformat ar 16:9 och den projicerade bilden ar ett 16:9-bildformat

Dukstorlek Projektionsavstand (mm)
. ” Forskjutning i
. Minsta Hogsta
Diagonal avstand G i avstand hojdled
B (mm) | H(mm) enomsnitt (mm)
Tum mm (max. zoom) (min. zoom)
40 1016 886 498 1319 1439 1559 35
60 1524 1328 747 1979 2158 2338 52
80 2032 1771 996 2639 2878 3117 70
100 2540 2214 1245 3299 3597 3896 87
120 3048 2657 1494 3958 4317 4676 105
150 3810 3321 1868 4948 5396 5844 131
200 5080 4428 2491 6597 7195 7793 174
220 5588 4870 2740 7257 7914 8572 192
250 6350 5535 3113 8246 8994 9741 218
300 7620 6641 3736 9896 10792 11689 262

Om du till exempel anviander en 120-tums skiarm ir det rekommenderade projektionsavstandet

4317 mm.

* Om ditt uppmitta projektionsavstand var 5000 mm ar narmaste traff i "Projektionsavstand (mm)”
kolumnen 5396 mm. Ser du pa raden sa visar den att en |150-tums (ca 3,8 m) skarm kravs.

Alla matt ar ungefarliga och kan variera fran den verkliga storleken.
BenQ rekommenderar att, om du avser att montera projektorn permanent, bor du forst testa projektionsstorleken
och avstindet med projektorn pa plats innan den installeras permanent for att lamna utrymme for projektorns
optiska karakteristika. Detta hjalper dig att avgora den exakta monteringsplacering som ar bast lampad for din
situation.

Placering av projektorn
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Montera projektorn
Om du tanker montera projektorn rekommenderar vi starkt att du anvander lamplig
BenQ-monteringssats och att du ser till att den installeras pa ett sikert och ordentligt sitt.

Om du anvander en monteringssats av annat marke an BenQ finns det en risk att projektorn kan ramla
ned pga. olamplig fastsittning med fel matt eller skruvlangd.

Innan du monterar projektorn

* Kop en takmonteringssats for BenQ-projektorer pa samma stille dar du inhandlade din
BenQ-projektor.

* BenQ rekommenderar aven att du anskaffar ett separat kensingtonlas med sakerhetskabel och faster
det i fastet for kensingtonlas pa projektorn och till tak- eller viggmonteringsfastets bottenplatta. Detta
fyller en extra siakerhetsroll eftersom det haller projektorn om den skulle lossna fran monteringsfastet.

* Be din aterforsiljare att installera projektorn at dig. Installera projektorn sjalv kan leda till att den faller
ner och orsakar skada.

* Vidta nodvandiga atgirder for att forhindra att projektorn faller ned, t.ex. under en jordbavning.

* Garantin tacker inte skador pa produkten som orsakas av montering av projektorn med en
monteringssats som inte ar fran BenQ.

* Tank pa omgivningens temperatur dar projektorn ar tak-/viggmonterad. Om en varmare anvands kan
temperaturen runt taket/vaggen vara hogre an forvantat.

* Las anvandarmanualen for monteringssatsen om vridmomentets intervall. Atdragning med
vridmoment som overstiger det rekommenderade intervallet kan skada projektorn som kan falla ner.

* Se till att eluttaget ar tillgangligt, sa att du enkelt kan stinga av projektorn.

Diagram over tak-/vaggmonteringsinstallation

Tak-/vaggmonteringsskruvar: M4
(Max L =25 mm; Min L =20 mm)

242

149,5

84

Enhet: mm
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Justera den projicerade bilden

Justera projektionsvinkeln

Om projektorn inte star pa en plan yta eller om skiarmen
inte star vinkelratt mot projektorn blir den projicerade

bilden trapetsformad. Du kan skruva justeringsfotterna
for fininstallning av den horisontella vinkeln. @O

For att dra in fotterna, skruva justeringsfotterna i
omvand riktning.

y
S
y

o Titta inte in i linsen nar lampan ar pa. Det starka ljuset fran lampan kan skada 6gonen.

Automatisk justering av bilden

| vissa fall behover bildkvaliteten optimeras. For att gora det, tryck pa AUTO. Inom tre sekunder stiller

den inbyggda intelligenta autojusteringsfunktionen om frekvensvardena och klockan sa att du far basta
mojliga bildkvalitet.

Aktuell information om killan visas i hornet pa skirmen i tre sekunder.

o Den har funktionen ar endast tillganglig nar datorsignal (analog RGB) valts.

Finjustera bildstorlek och skarpa

Stall in den storlek som du vill ha pa den Du stiller in skdrpan genom att vrida pa
projicerade bilden med hjalp av zoomningsringen. fokusringen.

2 H\‘H\ BN
\H 1]

on
T
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Korrigera keystone

Keystone innebar att den projicerade bilden ar markbart bredare upptill eller nertill. Det intraffar nar
projektorn inte star vinkelritt i forhallande till skirmen.

Forutom att justera hojden pa projektorn kan du korrigera det har manuellt med hjalp av nagot av
foljande steg.

* Anvanda fjarrkontrollen

Tryck pa w/ A pa projektorn eller fiarrkontrollen for att visa
sidan for keystone-korrigering. Korrigera
keystone-forvrangning i den ovre delen av bilden genom att
trycka pa m . Tryck pa g for att korrigera
keystone-forvrangning i den nedre delen av bilden.

* Anvanda OSD-menyn

I. Tryck pa MENU och sedan pa v tills menyn Visning ar
markerad och tryck pa OK.

2. Se till att Auto vertikal keystone ar Av. Tryck pa AIYV. Tryck pi W/A.

3. Tryck pa v for att markera Keystone och tryck sedan pa
OK. Sidan for Keystone-korrigering visas.

4. Tryck pa ma for att korrigera keystone-forvrangning langst upp i bilden eller tryck pa w for att
korrigera forvrangning langst ned i bilden.
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Anslutning

Nar du ansluter en signalkalla till projektorn, se till att:
I. Stanga av all utrustning innan anslutningen gors.
2. Anvanda ratt signalkablar for varje kalla.

3. Kontrollera att kablarna ar ordentligt anslutna.

Barbar eller
Skirm stationar dator A/V-enhet

VGA-kabel

VGA till DVI-A-kabel
USB-kabel
HDMiI-kabel

Ljudkabel (dator-/RCA-kontakt)

Komponentvideo till VGA (D-sub)
adapterkabel

S-videokabel
Videokabel

* For anslutningarna ovan ar det vissa kablar som inte levereras med projektorn (lis Innehall pa sidan 7). De kan
O inhandlas i elektronikaffarer.

* Anslutningsillustrationerna ar endast avsedda som referens. De bakre anslutningskontakterna som finns pa
projektorn varierar med varje projektormodell.

* P4 manga barbara datorer startas inte de externa videoportarna nir de ansluts till en projektor. Vanligtvis kan du
anvanda tangentkombinationen FN + funktionsknapp med en bildskarmssymbol for att aktivera/avaktivera den
externa skiarmen. Tryck pa Fn och den mirkta funktionstangenten samtidigt. Se dokumentationen for den birbara
datorn for att hitta tangentkombinationen for din dator.

* Om vald videobild inte visas efter att projektorn ar paslagen och korrekt videokailla har valts, kontrollera att
videoenheten ir paslagen och fungerar korrekt. Kontrollera ocksa att signalkablarna ar ordentligt anslutna.
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Det racker om du kopplar projektorn till videokallan med ett av alternativen, men de olika alternativen
har olika bildkvalitet.

Terminal Bildkvalitet
HDMI Bista
Komponentvideo (via RGB-ingang) @™o Battre
S-Video Bra
Video Normal

Ansluta ljud

Projektorn har inbyggd mono-hogtalare som ar utformad endast for grundlaggande ljudfunktioner under
datapresentationer i affarssyften. De ar inte utformade for, eller avsedda for atergivning av stereoljud
som kan forvantas av hemmabiosystem eller dess tillbehor. Alla stereoljudsingangar (om medfdljer) ar
mixade till vanligt monoljud via projektorns hogtalare.

Den inbyggda hogtalaren/hogtalarna stangs av nar AUDIO OUT kontakten ar ansluten.

o * Projektorn klarar endast av att spela upp mixat monoljud, dven om en stereoljudingang ar ansluten.

* Om vald videobild inte visas efter att projektorn ar paslagen och korrekt videokilla har valts, kontrollera att
videoenheten ir paslagen och fungerar korrekt. Kontrollera ocksa att signalkablarna ar ordentligt anslutna.

Ansluta InstaShow (WDCI10)

RS-232 PCI__ S-VIDE®

@) “ u AUDIO IN .
T¥rEA
o) Aunloou1

vmzo

* Anslut HDMI-kabeln till HDMI-uttaget pa InstaShow Host och HDMI-ingangen pa projektorn.

* Anslut den ena dnden av den medféljande USB-kabeln till mini USB-uttaget pa InstaShow Host och den
andra anden till projektorns USB typ A-uttag (1,5 A).
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Anviandning

Starta projektorn

I. Anslut nitsladden. SIa pa strombrytaren (om sadan finns).
Stromindikatorn pa projektorn lyser orange efter det att
strommen slas pa.

2. Tryck pa (b pa projektorn eller (I pa fiarrkontrollen
for att starta projektorn. Stromindikatorn blinkar med
gront sken och lyser med konstant gront sken nar
projektorn ar pa.

Startproceduren tar ca 30 sekunder. Mot slutet av
startproceduren visas en startlogga.

Om det behovs, vrid pa fokuseringsringen for att stilla in skarpan i bilden.

3. Om projektorn aktiveras for forsta gangen, valj ditt
OSD-sprak med hjilp av instruktionerna pa skiarmen.

4. Om du uppmanas ange ett losenord anvander du
pilknapparna till att ange ett sexsiffrigt losenord. Se
Anvanda l6senordsfunktionen pa sidan 24.

Starta all ansluten utrustning.

Projektorn borjar soka efter ingangssignaler. Den
nuvarande insignalen som skannas visas. Om projektorn
inte kdnner av nagon giltig signal visas meddelandet
“Ingen signal” tills en ingangssignal hittas.

D koo | e
Ce: a

Francais
eutsch

Italiano

Language

Hrvatski

Romana

Norsk

Dansk

Bobnrapciu

Suomi

Du kan ocksa trycka pa SOURCE for att vilja 6nskad ingangssignal. Se Byta ingangssignal pa sidan

25.

o * Anvind endast originaltillbehor (t.ex. stromkabel) for att undvika eventuella faror saisom elektriska stotar och

brand.

* Om projektorn fortfarande dr varm sedan du anvinde den sist gar flikten i ca 90 sekunder innan lampan tinds.

o * Instillningsguidens skirmdumpar anvinds endast som referens och kan skilja sig fran den verkliga konstruktionen.

» Om frekvensen/upplosningen for ingangssignalen dverstiger projektorns funktionsvidd visas meddelandet “Utom
rackhall” pa bakgrundsskiarmen. Byt till en insignal som ar kompatibel med projektorns uppldsning eller ange en

insignal med en lagre instillning. Se Frekvenstabell pa sidan 46.

* Om ingen signal uppticks inom 3 minuter kommer projektorn automatiskt att ga in i energisparlaget.
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Anvinda menyerna

Projektorn ar utrustad med tva typer av skairmmenyer for instéllning och justering.

* Grund Skarmmeny: ger primara menyfunktioner. (Se Grund meny pa sidan 27)

* Avanc. Skirmmeny: ger fullstindiga menyfunktioner. (Se Avanc. meny pa sidan 29)

For atkomst till OSD-menyn Grund, trycker du pA MENU pa projektorn eller fiarrkontrollen.

* Anvind pilknapparna (a/v/«/») pa projektorn eller fjarrkontrollen for att flytta igenom

menyalternativen.

* Anvand OK pa projektorn eller fiarrkontrollen for att bekrafta de valda menyalternativen.

* Anvand piltangenterna («/») pa projektorn eller fjarrkontrollen for att gora justeringar.

Forsta gangen du anvinder projektorn (efter avslutad forsta installation), visas OSD-menyn Grund.

o Skdarmmenyns skirmdumpar anvinds endast som referens och kan skilja sig fran den verkliga konstruktionen.

Nedan visas en oversikt av Grund skarmmenyn.

Basmeny

Ljuslage
Narmal
Bildférhallande Information

Autom.
Bildlage Menytyp
Ljusstark

Volym

Menytyp

Tryck pa OK for att
Ooppha menyn.

Menyalternativ |@ [Status
Aktuell 0o Tryck pa MENU for
ingangssignal att lamna.
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Folj anvisningarna nedan om du tinker byta fran Grund skarmmenyn till Avanc. skirmmenyn:
I. Ga till Grundmeny > Menytyp och tryck pa OK.

2. Tryck pa a/v for att vilja Avanc. och tryck pa OK. Nasta gang du slar pa projektorn kan du
komma at Avanc. skirmmenyn genom att trycka pa MENU.

Nedan visas en oversikt av Avanc. skarmmenyn.

Tryck pa
Huvudmeny och E,AFK for att
(1] . O |ga till
huvudmenyikon . o
foregaende
sida.
Tryck pa
© |Delmeny O MENU for att
lamna.
(3 Ak’fuell . @ [Status
ingangssignal
Tryck pa OK for
O |att 6ppna
menyn.

For att komma at OSD-menyn Avanc., trycker du pa MENU pa projektorn eller fjarrkontrollen.
* Anvind piltangenterna (a/v) pa projektorn eller fiarrkontrollen for att ga igenom huvudmenyn.

* Anvind OK eller » pa projektorn eller fiarrkontrollen for att bekrifta den valda huvudmenyn och
oppna undermenyn.

* Anvind pilknapparna (a/v) pa projektorn eller fjarrkontrollen for att flytta igenom objekten i
undermenyn.

* Anvind OK pa projektorn eller fiarrkontrollen for att bekrifta eller ga in i det valda
undermenyalternativet.

* Anvand piltangenterna («/») pa projektorn eller fjarrkontrollen for att gora justeringar.
* Anvand OK eller BACK for att spara installningarna.

Pa samma sitt, folj anvisningarna nedan om du tanker byta fran Avanc. skirmmenyn till Grund
skarmmenyn:

I. Gatill Menyn Avanc. - System > Menyinstéllningar och tryck pa OK.
2. Markera Menytyp och tryck pa OK.

3. Tryck pa a/v for att vilja Grund och tryck pa OK. Nista gang du slar pa projektorn kan du
komma at Grund skirmmenyn genom att trycka pa MENU.
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Sakerstalla projektorn

Med ett sakerhetslas med kabel

Projektorn maste installeras pa en saker plats for att forhindra stold. Kop annars ett las, t.ex. ett
Kensington las, for att sikra projektorn. Du hittar en 6ppning for ett Kensington-las pa bakre sidan av
projektorn. Se objekt 22 pa sida 8.

Ett Kensington-kabellds ar vanligtvis en kombination av nyckel och las. Hanvisa till lasets dokumentation
for anvandning.

Anvanda losenordsfunktionen

Stalla in ett losenord

|. Ga till Menyn Avanc. - Instdlln > Sdkerhetsinstalln. och tryck pa OK. Sidan
Sdkerhetsinstalin. visas.

2. Markera Andra Iésenord och tryck pi OK.

De fyra piltangenterna (a, », v, «) representerar 4
siffror (1, 2, 3, 4). Anvand piltangenterna for att ange ditt
onskade sexsiffriga 16senord.

4. Bekrafta det nya losenordet genom att ange det igen.
For att aktivera funktionen Stréombrytarlas, ga tillbaka
till Sikerhetsinstalln. och tryck pa OK for att markera
Strombrytarlas och tryck pa OK. Tryck pa «/» for
att valja Pa. Ange Iosenordet igen.

* De inmatade siffrorna visas som asterisker pa skirmen. Anteckna I6senordet och forvara det pa ett sikert stille i
o forvag eller efter du angett det sa att du har det till hands om du skulle gldmma det.

* Nar ett I6senord har stillts in och strombrytaren 4r aktiverad maste du ange det varje gang du startar projektorn.
| annat fall gar den inte att anvinda.

Om du glommer bort losenordet

Om du anger fel losenord visas losenordsfelmeddelandet och
meddelandet ”’ Ange aktuellt l6senord” visas. Om du inte
kommer ihag l16senordet kan du anvinda proceduren for
aterkallelse av I6senord. Se Procedur for aterstallning av
|6senordet pa sidan 24.

Om du anger ett felaktigt |dsenord fem ganger i foljd stings
projektorn automatiskt av efter en liten stund.

Procedur for aterstallning av I6senordet

|. Tryck och hall nere AUTO i tre sekunder. Projektorn

visar ett kodat nummer pa skarmen. Minns [senord

2. Skriv ned numret och stang av projektorn.

Be om hjilp att avkoda numret pa ditt lokala
BenQ-servicecenter. Du kan bli ombedd att visa upp
inkopskvittot pa projektorn som bevis pa att det ar du
som ar agaren.

iterkallningskod:
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Andra I6senordet
|. G4 till Menyn Avanc. - Instilln > Sikerhetsinstilln. > Andra I6senord och tryck pa OK.
2. Meddelandet ’ Ange aktuellt I6senord’ visas.

Ange det gamla |osenordet.

* Om losenordet ar korrekt, visas ett annat meddelande ”’ Ange nytt losenord”’.

* Om losenordet ar felaktigt visas I6senordsfelmeddelandet och meddelandet >’ Ange aktuellt
I6senord” visas for att forsoka igen. Du kan trycka pa BACK for att avbryta dndringen eller
forsoka med ett annat Iosenord.

4. Ange ett nytt lIosenord.
5. Bekrafta det nya losenordet genom att ange det igen.

Inaktivera losenordsfunktionen

For att inaktivera l6senordsskydd, ga till Menyn Avanc. - Instdlln > Sdkerhetsinstalin. >
Strombrytarlas och tryck pa OK. Anvind «/» for att vilja Av. Meddelandet ’ Ange I6senord”
visas. Ange det aktuella |osenordet.

* Om l6senordet ar korrekt atergar OSD-menyn till Strombrytarlas. Du behover inte ange
Idsenordet nasta gang du sitter pa projektorn.

* Om losenordet ar felaktigt visas losenordsfelmeddelandet och meddelandet ’ Ange losenord”
visas for att forsoka igen. Du kan trycka pa BACK for att avbryta andringen eller forsoka med ett
annat losenord.

Aven om du avaktiverar Idsenordsfunktionen bor du ha det gamla I6senordet tillgingligt om du skulle behdva aktivera
Iosenordsfunktionen igen genom att ange det gamla losenordet.

Byta ingangssignal

Projektorn kan anslutas till flera enheter samtidigt. Den kan

emellertid endast visa en helskiarm at gangen. Vid uppstart soker _

projektorn automatiskt efter tillgangliga signaler.

= HDMI 1 = HDMI 2

Var saker pa att menyn Menyn Avanc. - Instdlln > Automatisk @ ator- / vebPr- @ vator-2 / YPbPr-2
kélls6kning ar Pa om du vill att projektorn automatiskt ska soka |-

efter signaler.

For att valja kalla:

I. Tryck pa SOURCE. Ett falt for val av kalla visas.
2. Tryck pa a/v/«/» tills 6nskad signal ar markerad och tryck darefter pa OK.

Nar kallan hittats visas information om den valda kallan i skarmens horn i sekunder. Om det finns
flera anslutna enheter kan du soka efter en till signal genom att upprepa stegen |-2.

o * Den projicerade bildens ljusstyrka dndras ocksa nir du byter ingangssignal.

* Du bér vilja och anvinda en ingangssignal som matar ut projektorns ursprungliga upplésning for att fa basta
resultat vid bildvisning. Alla andra upplosningar skalférandras av projektorn beroende pa instillningen av
"bildférhallandet”, vilket kan orsaka férvrangning eller simre bildskarpa. Se Bildforhallande pa sidan 27.
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Stanga av projektorn

I. Tryck pa (I) pa projektorn och ett
bekriftelsemeddelande visas. Om du inte svarar inom
nagra sekunder stangs meddelandet.

2. Tryck pa (I) en gang till. Om du anvander fjarrkontrollen

trycker du pa @ OFF for att stinga av projektorn.
Stromindikator blinkar med orangefargat sken,
projektorlampan slocknar och flakten fortsatter att ga i
ca 90 sekunder for att kyla ned projektorn.

3. Nar nedkylningen ar klar lyser stromindikatorn med fast
orangefargat sken och flaktarna stannar. Dra ut natsladden fran vagguttaget.

* Det gar inte att utféra nagra kommandon pa projektorn medan den svalnar. Detta ir till for att skydda lampan.

o * Undvik att sla pa projektorn direkt efter att den har stingts av eftersom for mycket varme kan férkorta lampans
brinntid.

* Lampans brinntid varierar beroende pa miljé och anvindning.

Direkt avstangning

Du kan dra ut stromkabeln sa snart projektorn har stangts av. Skydda lampan genom att vanta i ungefar
tio minuter innan du sitter pa projektorn igen. Om du forsoker sitta pa projektorn igen, kan flaktarna

koras i nagra minuter for att kyla enheten. | sadant fall trycker du en gang till pa (b eller [ for att
satta pa projektorn nar fliktarna har stoppat och stromindikatorn blir orange.
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Anvanda menyerna

Observera att skirmmenyn varierar beroende pa vilken signaltyp som ar vald och den projektormodell

du anvander.

Menyalternativen ar tillgangliga nar det finns minst en giltig signal till projektorn. Om ingen utrustning ar
ansluten till projektorn eller om ingen signal upptacks ar ett begransat antal menyalternativ tillgangliga.

Grund meny

Ju hogre vardet ar, desto ljusare blir bilden. Justera kontrollen sa att svarta omraden

Ljusstyrka ) . L - .
J Y i bilden ser svarta ut och sa att du kan se detaljer i de morka omradena.
Du kan vilja mellan atskilliga alternativ for att ange bildférhallandet beroende pa
ingangskallan.
* Auto: Skalforandrar en bild sa att
den passar projektorns upplosning (SvoAXcn) _wxca) (1080p)
. . . °,~° 0,0 ¢} O o ¢
i sin horisontella eller vertikala Q > O Q O
o o o o
bredd. 15:9-bild — O o @) @)
* Verklig: Bilden projiceras med OQO — — —
den ursprungliga upplosningen och |o~~o > m m m
anpassas for att rymmas inom 4:3-bild
visningsomradet. For 0, ~0 — —
Bildfsrhal ingangssignaler med lagre OQO _>
upplosningar visas den projicerade '***"
lande

bilden i sin ursprungliga storlek.

* 4:3: Justerar bildskalan sa att

bilden visas mitt pa duken i
bildférhallande 4:3.

* 16:9: Justerar bildskalan sa att
bilden visas mitt pa duken i
bildforhallande 16:9.

* 16:10: Justerar bildskalan s3 att
bilden visas mitt pa duken i
bildforhallande 16:10.

O,
o O

4:3-bild

16:9-bild

(@)
@) (@)

16:10-bild

O @) O O O @)
=.0J L.OJ LO
O (@) O O O (@)

0 —~0 O —~ 0 O —~0O
= 0. 1.0, 1.O
O s O ~—0 O~0

0, —~0 0 ) 1) 1)
> O O 1.0
O O O O 0 e)
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Projektorn levereras med ett flertal fabriksinstallda programlagen sa du kan vilja ett
som passar ditt rum och typ av ingangssignal.

* Ljus: Maximerar den projicerade bildens ljusstyrka. Den har installningen passar
omgivningar dar extra hog ljusstyrka kravs, t.ex. nar man anvander projektorn i val
upplysta rum.

* Presentation: Avsett for presentationer. Har har tonvikt lagts pa ljusstyrkan sa
den ska matcha fargatergivningen pa dataskiarmar eller barbara datorer.

* Infografik: Perfekt for presentationer med blandningen av text och grafik pa
grund av sin hoga fargljusstyrka och battre farggradering for att se detaljerna
tydligt.

Bildlage * Video: Ar lampligt for att titta pa filmer i en miljo med omgivande ljus. Med
BenQs unika justeringsteknik presenterar den livliga fargdetaljer i de dynamiska
bilderna.

* SRGB: Maximerar renheten hos RGB-fargerna och ger verklighetstrogna bilder
oavsett ljusstyrka. Passar bast for bilder tagna med en sRGB-kompatibel och riktigt
kalibrerad kamera, och for datorgrafik och ritprogram som t.ex. AutoCAD.

» Kalkylark: Ar limpligt for att visa kalkylblad.

* 3D: Passar for att spela upp 3D-bilder och 3D-videoklipp.

« Anvindare I/Anvindare 2: Aterkallar de instillningar som anpassats baserat pa
de nuvarande tillgangliga bildlagena. Se Referenslage pa sidan 29.

Volym Justerar ljudnivan.

Ljuslage Se Stilla in Ljuslage pa sidan 38.

Information

* Egenupplosning: Visar projektorns ursprungliga upplosning.

» Upptackt upplosning: Har visas ingangssignalens upplosning.

* Kalla: Har visas den aktuella signalkallan.

* Bildldge: Har visas det lage som du har valt pa Bildinstédllningar-menyn.

* Ljusldge: Har visas det lage som du har valt pa Ljusinstdlln.-menyn.

* 3D-format: Visar nuvarande 3D-lage.

* Fargsystem: Visar inmatningssystemformat.

* Ljuskillans anvandningstid: Har visas hur manga timmar lampan har anvants.

* Fast programversion: Visar versionen pa den fasta programvaran pa din
projektor.

* Servicekod: Visar servicekoden for din projektor.

Menytyp

Byter till Avanc. skirmmenyn. Se Anvanda menyerna pa sidan 22.
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Avanc. meny

Bildinstadllningar

Bildlage

Projektorn levereras med ett flertal fabriksinstillda programlagen sa du kan vilja ett
som passar ditt rum och typ av ingangssignal.

* Ljus: Maximerar den projicerade bildens ljusstyrka. Den har installningen passar
omgivningar dar extra hog ljusstyrka kravs, t.ex. nar man anvander projektorn i val
upplysta rum.

* Presentation: Avsett for presentationer. Har har tonvikt lagts pa ljusstyrkan sa
den ska matcha fargatergivningen pa dataskiarmar eller barbara datorer.

* Infografik: Perfekt for presentationer med blandningen av text och grafik pa
grund av sin hoga fargljusstyrka och battre farggradering for att se detaljerna

tydligt.
* Video: Ar limpligt for att titta pa filmer i en miljo med omgivande ljus. Med

BenQs unika justeringsteknik presenterar den livliga fargdetaljer i de dynamiska
bilderna.

* SRGB: Maximerar renheten hos RGB-fargerna och ger verklighetstrogna bilder
oavsett ljusstyrka. Passar bast for bilder tagna med en sRGB-kompatibel och riktigt
kalibrerad kamera, och for datorgrafik och ritprogram som t.ex. AutoCAD.

* Kalkylark: Ar limpligt for att visa kalkylblad.
* 3D: Passar for att spela upp 3D-bilder och 3D-videoklipp.

« Anvindare I/Anvindare 2: Aterkallar de instillningar som anpassats baserat
pa de nuvarande tillgingliga bildligena. Se Referenslige pa sidan 29.

Referenslage

Du kan vilja mellan tva anviandardefinierade ligen om de aktuella bildligena inte
motsvarar dina behov. Du kan anvanda ett av bildlagena (utom Anvandare |1/
Anviandare 2) som startpunkt och anpassa installningarna.

|. Gatill Bildinstdllningar > Bildldge.

2. Tryck pa «/» for att vilja Anvdndare | eller Anvidndare 2 och tryck pa
OK.

3. Tryck pa ¥ for att markera Referensldage och tryck sedan pa OK. Anvand
</ for att vilja ett bildlige som 4r narmast ditt behov och tryck pa OK.

Ju hogre vardet ar, desto ljusare blir bilden. Justera kontrollen sa att svarta omraden

Ljusstyrka L . o . .
) Y i bilden ser svarta ut och sa att du kan se detaljer i de morka omradena.
Ju hdgre virdet ar, desto storre blir kontrasten. Anvand denna for att stilla in nivan
Kontrast av vita nyanser efter du justerat installningen Ljusstyrka for att passa din input och
visningsomrade.
Fir Med en lagre installning blir fargerna mindre mattade. Om installningen ar for hog
g blir fargerna i bilden for intensiva och bilden ser orealistisk ut.
Fargton Ju hogre varde, desto gronare blir bilden. Ju lagre vardet ar, desto rodare blir bilden.
Skarpa Ju hogre varde, desto skarpare blir bilden.
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Brilliant Color

Denna funktion anvander sig av en ny fargbehandlingsalgoritm och forbattringar i
systemniva for att mojliggora hogre ljusstyrka samtidigt som fargerna blir verkligare
och mer vibrerande. Det mojliggor en mer an 50 % ljusstyrkeokning i
mellantonsbilder, som ar vanliga i video- och naturscener, sa att projektorn aterger
realistiska bilder med akta farger. Om du foredrar bilder med den kvaliteten valjer
du Pa.

Nar Av valts ar inte funktionen Fargtemperatur tillganglig.

Avancerade
farginstall-
ningar

Fargtemperatur

Det finns flera olika forinstallda installningar for fargtemperatur tillgangliga. De
tillgangliga installningarna kan variera beroende pa den valda signaltypen.

* Normal: Bibehaller normala nyanser for vit.
* Sval: Ger en blaaktig bild.
* Varm: Ger en rodaktig bild.

Justering av fargtemperatur

Du kan ocksa stilla in en foredragen fairgtemperatur genom att justera foljande
alternativ.

* R-forstarkning/G-forstarkning/B-forstarkning: Justerar
konstrastnivaerna for rod, gron och bla.

* R-forskjutning/G-forskjutning/B-forskjutning: Justerar nivan pa
ljusstyrkan rod, gron och bla.

Farghantering

Denna funktion har sex uppsattningar (RGBCMY) farger som ska justeras. Nar du
valjer farg kan du dess intervall och mattnad justeras oberoende enligt dina
onskemal.

* Primdr farg: Viljer en firg bland R (Rdd), G (Grén), B (Bla), C (Cyan), M
(Magenta), eller Y (Gul).

* Nyans: En okning av intervallet inkluderar farger
som bestar av fler proportioner av dess tva
angransande farger. Se bilden for information om
hur firgerna forhaller sig till varandra.

Om du exempelvis valjer rod och staller in dess
intervall pa 0 viljs endast rent rod firg i den
projicerade bilden. Om du 6kar omfanget
inkluderas rod farg som ligger nara gult och rott
som ligger nara magenta.

» Mattnad: Justerar vardena for din preferens.
Varje justering som gors aterspeglas omedelbart i bilden. Om du exempelvis
viljer Rod och stiller in dess varde till 0 paverkas endast rent rod farg.

O

Mattnad ar mangden av denna farg i en videobild. Lagre installningar ger mindre mattade farger; en
instillning pa “0” tar helt bort firgen fran bilden. Om mattnaden ar for hdg, kommer denna farg att
bli dominant och orealistisk.
* Forstdrkning: Justerar vardena for din preferens. Kontrastnivan for vald
primarfirg paverkas. Varje justering som gors aterspeglas omedelbart i bilden.
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Avancerade
farginstall-
ningar

Vaggfarg

Korrigerar den projicerade bildens firg nar projektionsytan, sisom en malad vagg
kanske inte ar vit. Funktionen Vaggfarg hjalpa till att korrigera den projicerade
bildens farger for att forhindra eventuell fargskillnad mellan kalla och projicerade
bilder. Det finns flera forkalibrerade farger att valja mellan: Ljusgul, Rosa,
Ljusgron, Bla och Svart tavla.

Aterstill bild

Aterstiller alla justeringar du har gjort i menyn Bildinstallningar till
fabriksinstallda varden.

Visning

Du kan vilja mellan atskilliga alternativ for att ange bildférhallandet beroende pa

ingangskallan.

* Auto: Skalforandrar en bild sa att
den passar projektorns upplésning Shadace (g'XGAC)) ((')°8°P)o
i sin horisontella eller vertikala OOO | ) Q Q
bredd. I5:9-bild ——— | OO o~—~0

* Verklig: Bilden projiceras med 0, ~0 e — —
den ursprungliga upplosningen och oQo _>
anpassas for att rymmas inom 4:3-bild
visningsomradet. For 0 ~0 — .

e oo ingangssignaler med lagre ooo -
Bildforhal- o . . 16:9-bild
lande upplosningar visas den projicerade
an bilden i sin ursprungliga storlek.

* 4:3: Justerar bildskalan sa att 0 ~0 0,~0| o, —~0° 0, —~0
bilden visas mitt pa duken i oOo > OQO IOQOI IOQOI
bildférhallande 4:3. A-bild

* 16:9: Justerar bildskalan sa att 5 —~0 — e 0. —o0
bilden visas mitt pa duken i OOO - OOO oOo OOO
bildforhallande 16:9. 16:9-bild

* 16:10: Justerar bildskalan sa att 0, —~0 O 0, —0 5 —0
bilden visas mitt pa duken i OQO > OOO OQO I OQO I
bildforhallande 16:10. 16:10-bild

Keystone Korrigerar manuellt vertikal keystoning av bilden. Se Korrigera keystone pa sidan

18.

Auto vertikal
keystone

Aktivera den hir funktionen sa att projektorn automatiskt kan justera
keystone-installningarna nar du viljer Pa.

o

Nar Auto vertikal keystone ir aktiverat, ir Keystone gratonad.
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Testmonster

Justerar bildens storlek och skarpa och kontrollerar
att den projicerade bilden inte forvrangs.

Tuning dator
och kompo-
nent

* Fas: Justerar klockfasen for att minska
bildforvrangningen. Denna funktion ar endast tillganglig
nar en PC-signal (analog RGB) eller YPbPr-signal ar
vald.

* H-storlek: Justerar bildens horisontella bredd. Denna funktion ar endast
tillganglig nar en PC-signal (analog RGB) ar vald.

Sidan for justering av position visas. Du kan flytta den projicerade bilden med hjalp

Position av riktningsknapparna. Denna funktion ar endast tillganglig nar en PC-signal (analog

RGB) ar vald.

Den har projektorn har en 3D-funktion som gor att du kan se pa 3D-filmer, videor

och sportevenemang pa ett mer realistiskt sitt genom att djupet i bilderna visas. Du

maste ta pa dig ett par 3D-glaségon for att kunna se bilder i 3D.

* 3D-ldge: Standardinstallningen ar Av. Om du vill att projektorn automatiskt ska
vilja ett lampligt 3D-format nar den uppticker 3D-innehall, vilj Auto. Om
projektorn inte kanner igen 3D-formatet, tryck pa A/V for att vilja ett 3D-lage
fran Overst-Nederst, Bild for bild, Frame Packing och Side by Side.

Nar 3D-funktionen ar aktiverad:

* Ljusstyrkenivan i den projicerade bilden minskar.

* Foljande installningar kan inte justeras: Bildldge, Referenslage.

3D * Keystone kan bara justeras inom vissa granser.

* Omviand 3D-synkronisering: Om du upptacker en invertering av bilddjupet,
aktivera den har funktionen for att korrigera problemet.

* Verkstall 3D-installningar: Nar 3D-installningarna ar sparade kan du bestamma
om du vill tillampa dem genom att valja en uppsattning 3D-installningar som du har
sparat. Nar de tillampas, kommer projektorn att automatiskt spela upp
inkommande 3D-innehall om det matchar de 3D-instillningar som sparats.

o

Endast uppsittningen/uppsattningarna 3D-installningar med lagrade data finns tillgangliga.

* Spara 3D-instédllningar: Nar du har visat 3D-innehallet efter att ha gjort
lampliga justeringar kan du aktivera den har funktionen och vilja en uppsattning
3D-installningar for att spara aktuella 3D-installningar-.
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HDMI-format

Viljer ett lampligt fargformat for att optimera bildskarmens kvalitet.

* Auto: Viljer automatiskt ett lampligt firgutrymme och gra niva for den
inkommande HDMI-signalen.

* RGB begransad: Anvander begransat intervall RGB [6-235.
* RGB full: Anvander fullstandigt intervall RGB 0-255.
* YUV begrinsad: Anvander begransat intervall YUV |6-235.
* YUV full: Anvander fullstandigt intervall YUV 0-255.

Digital zoom

Forstorar eller forminskar den projicerade bildstorleken. Efter att sidan Digital
zoom visas, tryck pa ZOOM+/ZOOM- for att forstora eller reducera bilden till
onskad storlek. For att navigera i bilden trycker du pa OK for att vaxla till
panoreringslaget och anvand sedan riktningspilarna (A, V¥, «, ») for att navigera i
bilden. For att aterstilla bilden till sin ursprungliga storlek trycker du pa AUTO.

o

Bilden kan endast navigeras efter forstoring. Bilden kan forstoras ytterligare nar du letar efter
detaljer.

Aterstill
skarm

Aterstiller alla justeringar du har gjort i menyn Visning till fabriksinstllda virden.

Instalin

Projektorin-
stallation

Se Vilja en plats pa sidan | 1.

Automatisk
killsokning

Later projektorn automatiskt sdka efter en signal.

Auto-ramper

* Pa: Later projektorn att automatiskt bestimma de basta bildtiderna for den visade
bilden nar datorsignalen (analog RGB) valjs och AUTO trycks ner.

* Av: Projektorn svarar inte nar AUTO trycks ner.

Ljusinstalin.

* Ljusldge: Se Stilla in Ljuslage pa sidan 38.
« Aterst. ljustimer: Se Aterstilla lamptimern pa sidan 41.

* Ljuskallans anvandningstid: Visar information om antal timmar som lampan
har anvants.
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Driftsinstall-
ningar

Snabbkylning

Om du valjer Pa aktiveras funktionen och projektorns avkylningstid forkortas till
nagra sekunder.

o

Om du forsdker starta om projektorn direkt efter snabbkylningsprocessen kanske den inte ir slas
pa och kommer att kéra om sina kylflaktar.

Timer for svart bild

Stiller in tiden for tom bild nar det inte sker nagon atgird pa den tomma skirmen.
Nar tiden har gatt ut visas bilden pa skarmen igen. Om du inte vill anvanda de
forhandsinstallda tiderna valjer du Avaktivera. Oavsett om Timer for svart bild
ar aktiverad eller inte, kan du trycka pa de flesta tangenterna pa projektorn eller
fiarrkontrollen for att aterstalla bilden.

Paminnelsemeddelande

Staller in eller stanger av paminnelsemeddelanden.

Hoghojdslage

Vi rekommenderar att du anvander Hoghojdsldage nar du befinner dig mellan 1500
m —3000 m 6ver havet, och rumstemperaturen ar mellan 0-30°C.

Hantering i "HOghojdslage" kan orsaka hogre brusnivaer eftersom okad
flakthastighet kravs for att forbattra systemavkylningen och prestandan.

Om du anvander den har projektorn under andra extrema forhallanden (forutom
ovanstaende) kan den automatiska avstangningen aktiveras, vilket skyddar
projektorn mot dverhettning. | sa fall I6ser du problemet genom att vixla till
Hoghojdslage. Detta innebar emellertid inte att projektorn kan fungera under alla
tankbara svara och extrema forhallanden.

o

Anvand inte Hoghojdslage om din altitud ar mellan 0 m and 1500 m och rumstemperaturen ar
mellan 0-35°C. Projektorn blir for kall om du slar pa detta lage under sadant villkor.

Instdllningar for pa/av

* Direct Power pa: Later projektorn slas pa automatiskt nar strommen matas via
natsladden.

* Signalstrom pa: Stiller in om projektorn ska sattas pa direkt utan att trycka pa

(I) POWER eller [[I] ON nir projektorn ar i standbylage och upptacker en
VGA-signal eller en HDMI-signal med 5V strom.

* Auto. avstiangning: Later projektorn stingas av automatiskt om den inte kanner
av nagon ingangskalla under en viss tidsperiod for att forhindra onddigt sloseri av
lampans brinntid.

* Avstangningstimer: Stiller in timern for automatisk avstangning.

Sakerhetsin-
stalln.

Se Anvinda lésenordsfunktionen pa sidan 24.

Dataoverfo-
ringshastighet

Viljer en baudhastighet som ar identisk med din dator sa att du kan ansluta
projektorn med en passande RS-232-kabel och uppdatera eller hamta projektorns
fasta program. Den har funktionen ar avsedd for behorig servicepersonal.
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HDMI-nivajus-
tering

Justerar installningarna for equalizerforstarkning for en HDMI-signal. Ju hogre
instillning desto starkare varde. Om det finns mer an en HDMI-port pa projektorn,
valj forst HDMI-porten innan du justerar vardet.

Aterstill Aterstiller alla justeringar du har gjort i menyn Instilln till fabriksinstillda virden.
instdllningar
System
Sprak Anvands for att ange spraket for OSD-menyerna.
* Vantelage: Staller in projektorns standbylage.
Standbyin- * Ljudgenomforing: Projektorn kan spela upp ljud nar den ar i vilolage och
stdllningar motsvarande uttag ar korrekt ansluta till enheter. Valj den kalla som du vill
anvanda. Se Anslutning pa sidan 19 for mer information om hur anslutningen gors.
. * Bakgrund: Staller in projektorns bakgrundsfarg.
Bakgrundsin- " " o , i} L
stillningar . Yalko:‘nstskarm. Har valjer du vilken logotypskarm som ska visas nar projektorn
satts pa.
L * Menytyp: Byter till Grund skarmmenyn.
Menyinstall- R~ — e N L
ningar * Tid foromenywsnmg. Staller in hur lange OSD-menyn ska vara aktiv nar du har
tryckt pa en knapp.
* Tyst: Temporart stanga av ljudet.
* Volym: Justerar ljudnivan.
o * Signal for paslagning/avstdangning: Slar pa eller stinger av ringsignalen nar
L!Udeta"' projektorn startas och stangs av.
ningar
Det enda sittet att andra Signal for paslagning/avstiangning ar att stilla in Pa eller Av har. Att
stinga av ljudet eller dndra ljudnivan paverkar inte Signal for paslagning/avstingning.
Aterstill alla installningar till fabriksinstallda varden.
Fabriksinstall- o
ning
Fdljande instillningar aterstills inte: Projektorinstallation, Hoghojdsldge,
Dataoverforingshastighet och Sakerhetsinstilln..
Systemater- Aterstiller alla justeringar du har gjort i menyn System till fabriksinstallda varden.
stallning
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Information

Information

* Egenupplosning: Visar projektorns ursprungliga upplosning.

» Upptackt upplosning: Har visas ingangssignalens upplosning.

* Kalla: Har visas den aktuella signalkallan.

* Bildlage: Har visas det lage som du har valt pa Bildinstillningar-menyn.

* Ljusldage: Har visas det lige som du har valt pa Ljusinstélln.-menyn.

* 3D-format: Visar nuvarande 3D-lage.

* Fargsystem: Visar inmatningssystemformat.

* Ljuskillans anvandningstid: Har visas hur manga timmar lampan har anvants.

* Fast programversion: Visar versionen pa den fasta programvaran pa din
projektor.

* Servicekod: Visar servicekoden for din projektor.
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Underhall

Projektorunderhall

Rengora objektivlinsen

Rengor objektivets lins nar du uppticker smuts eller damm pa dess yta. Se till att stinga av projektorn
och lat den svalna helt innan du rengor objektivet.

* Anvand komprimerad luft pa burk for att ta bort damm.

* Om den ar smutsig, anvand linsrengoringspapper eller fukta en mjuk trasa med linsrengoring och torka
forsiktigt linsytan.

* Anvand aldrig grova rengoringskuddar, alkaliska/sura rengoringsmedel, skurpulver eller lattflyktiga
vitskor, t.ex. alkohol, bensen, tinner eller insektsmedel. Anviandning av sadana material eller langvarig
kontakt med gummi eller vinylmaterial kan resultera i att projektorns yta och holjets material forstors.

Rengora projektorholjet

Innan du rengor holjet, stang av projektorn med den korrekta avstangningsproceduren som beskrivs i
Stanga av projektorn pa sidan 26 och dra ur natsladden.

* Ta bort smuts eller damm genom att torka holjet med torr dammfri trasa.

* Ta bort envisa flackar eller smuts genom att fukta en mjuk trasa med vatten och ett rengoringsmedel
med neutralt pH-varde. Torka sedan av holjet.

o Anvand aldrig vax, alkohol, bensin, thinner eller andra losningsmedel. De kan skada holjet.

Forvara projektorn
Om du maste forvara projektorn for en lingre tid, folj nedanstaende instruktioner:

* Se till att temperatur och luftfuktighet i forvaringsutrymmet ligger inom rekommenderade varden for
projektorn. Se Specifikationer pa sidan 44 eller radfraga aterforsiljaren om vardena.

* Dra in justerfotterna.
* Ta ut batteriet ur fijarrkontrollen.

* Lagg tillbaka projektorn i sin ursprungliga eller motsvarande forpackning.

Transportera projektorn

Det ar rekommenderat att du transporterar projektorn i dess ursprungliga eller motsvarande
forpackning.
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Lampinformation

Forsta lamptimmar

Nar projektorn ar i drift beraknas varaktigheten (antalet timmar) som lampan anvands automatiskt av
den inbyggda timern. Metoden for berakning av motsvarande lamptimmar ar som foljer:

Lamptimme = Totalt antal lamptimmar = X (timmar som anvants i normalt lage) Y (timmar som anvants
i Eko-lage) Z (timmar som anvants i SmartEco-lage) A (timmar som anvants i nya SmartEco)

X = lampans livslangd for nya SmartEco/lampans livslangd for normalt lage

Y = lampans livslangd for nya SmartEco/lampans livslangd for Eko-lage

Z = lampans livslangd for nya SmartEco/lampans livslangd for SmartEco-laget
A = lampans livslangd for nya SmartEco/lampans livslangd for nya SmartEco
Hamta information om antalet lamptimmar:

|. Ga till Menyn Avanc. - Instédlln > Ljusinstilln. och tryck pa OK.

2. Markera Ljuskdllans anvandningstid och tryck pa OK. Du kommer att se Ljuskallans
anvandningstid-information visas i menyn.

3. Stiang menyn genom att trycka pa MENU.
4. Du kan ocksa fa information om antalet lamptimmar i menyn INFORMATION.

Forlanga lampans livslangd
« Stilla in Ljuslage

Ga till Menyn Avanc. - Instidlln > Ljusinstilln. > Ljusldge och tryck pa OK. Anvind «/p for att
vilja en lamplig lampeffekt bland de befintliga ligena och tryck pa OK att bekrifta.

Stalla in projektorn i lagena ECO, SmartEco, LampSave eller LongECO for att forlanga lampans
livslangd.

Ljusldge Beskrivning

Normal Ger full ljusstyrka i lampan

ECO Sanker ljusstyrkan att forlanga lampans livslangd och minskar flaktljudet

SmartEco Justerar lampans effekt automatiskt beroende pa ljusstyrkan i innehallet samtidigt

som bildkvaliteten optimeras

LambpSave Justerar lampans effekt automatiskt beroende pa innehallets ljusstyrka samtidigt som
P det ger en langre livslangd

LongECO Dampar projektorlampan till mycket lag status vilket forlanger lampans livslangd till

20 000 timmar.

* Installning Auto. avstingning

Med den har funktionen stings projektorn av automatiskt om den inte kdnner av nagon ingangssignal
under en viss tidsperiod for att forhindra onodigt sloseri av lamptid.

For att stilla in Auto. avstiangning, ga till Menyn Avanc. - Instdlln > Driftsinstillningar >
Instéllningar for pa/av > Auto. avstiangning och tryck pa OK. Anvand </ for att vilja onskad
instillning och tryck pa OK for att bekrafta.
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Tid for utbyte av lampan

Nar indikatorlampan for ljus tands rott eller ett meddelande om att det ar dags att byta ut lampan,
installera en ny lampa eller kontakta din aterforsiljare. Gamla lampor kan orsaka felfunktion i
projektorn, och i vissa fall kan lampan explodera.

o * Forsok inte att byta ut lampan sjalv. Kontakta behorig servicepersonal for bytet.

* Indikatorlampan for ljus och temperaturvarning tinds om lampan blir for varm. Se Indikatorer pa sidan 42 for

ytterligare detaljer.

Foljande varningslampa ar en paminnelse att du bor byta ut lampan.

Varningsmeddelanden nedan ges endast i referenssyfte. Folj instruktionerna pa bildskarmen for att forbereda och

byta ut lampan.

Anm.

Byt lampa snart

Lampa»19500 timmar

Installera en ny lampa for optimal prestanda. Om projektorn
vanligtvis anvands med ECO vald (Stalla in Ljuslage pa sidan 38)
kan du fortsatta att anvanda den tills nasta lampvarning visas.

Byt lampa nu

En ny lampa bor installeras for att undvika problem nar lamptiden
ar slut.

Bestall en utbyteslampa

Vi rekommenderar starkt att du byter ut lampan i det har laget.

Lampan ar en forbrukningsartikel. Lampans ljusstyrka minskar ju

langre den anvands. Det ar normalt for en lampa. Du kan byta ut
lampan nar du lagger marke till att ljusstyrkan har forsamrats

patagligt.

Slut pa lampans anvandningstid

Lampan MASTE bytas ut for att det ska gi att anvinda projektorn
som vanligt.

o "XXXX" i ovanstaende meddelande varierar beroende pa modell.
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Byte av lampan (ENDAST FOR SERVICEPERSONAL)

0 * Hg - Lampan innehaller kvicksilver. Hantera i enlighet med lokala kasseringsregler. Se www.lamprecycle.org.

* Om lampbyte utfors nar projektorn hanger upp och ner i taket, se till att ingen vistas under lampsockel for att
undvika eventuella dgonskador fran en trasig lampa.

* For att minska risken for el-stotar ska du alltid stinga av projektorn och dra ur natsladden innan du byter lampa.

* For att minska risken for allvarliga brinnskador bor du lata projektorn svalna i minst 45 minuter innan du byter ut
lampan.

* For att du inte ska skara dig i fingrarna eller skada interna komponenter bor du vara forsiktig nar du tar bort
skarpt glassplitter fran en trasig lampa.

* For att minska risken for skador pa fingrar och/eller simre bildkvalitet pa grund av att du har vidrort linsen ska du
inte rora vid det tomma lamputrymmet nar lampan ar borttagen.

* Den hir lampan innehaller kvicksilver. Las igenom de lokala bestimmelserna for farligt avfall for information om
hur du kasserar lampan pa ritt sitt.

* For att garantera optimal prestanda fran projektorn rekommenderar vi att du képer en BenQ-projektorlampa for
utbyte.

* Se till att det finns god ventilation nar du ska hantera trasiga lampor. Vi rekommenderar att du anvander
andningsskydd, skyddsglasogon eller visir samt skyddande klader som t.ex. handskar-.

|. Stang av projektorn och dra ut sladden ur vagguttaget. Om lampan ar varm ska du vanta i ungefar 45
minuter tills den har svalnat for att undvika brannskador.

2. Lossa skruven pa lampans hdlje.

3. Tabort holjet genom att (a) skjuta holjet mot projektorns sida
och (b) lyfta bort det.
o * Sla inte pa stréommen nir lamplocket ar borttaget.

* Stick inte in fingrarna mellan lampan och projektorn. De vassa kanterna
inuti projektorn kan orsaka skador.

4. Lossa skruvarna som haller fast lampan.

5. Lyft handtaget sa det pekar uppat. Dra forsiktigt ut lampan ur
projektorn med hjalp av handtaget.

* Om du lyfter ur den for snabbt kan lampan ga sénder och da kan det
komma glassplitter i projektorn.

* Lagg inte ifran dig lampan pa ett stille dar den kan komma i kontakt med
vatten eller littantiandliga material eller dar barn kan komma &t den.

* Stoppa inte in handen i projektorn nar du har tagit bort lampan. Om du
kommer at de optiska komponenterna inuti kan du orsaka
fargojamnheter och forvrangning i den projicerade bilden.
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6. Satt i den nya lampan i lamputrymmet och kontrollera att den
passar i projektorn.

7. Dra at skruvarna som haller fast lampan.

* Om skruven sitter 16st kan den orsaka glapp, vilket kan leda till att
o projektorn inte fungerar som den ska.

¢ Dra inte at skruvarna for hart.

8. Kontrollera att handtaget ligger ned och ar fixerat i lage.

9. Sitt tillbaka lampans holje genom att skjuta det pa plats.

10. Dra at skruven som haller fast lampans hdlje.

* Om skruven sitter 10st kan den orsaka glapp, vilket kan leda till att
o projektorn inte fungerar som den ska.

* Dra inte at skruven for hart.

I 1. Satt pa projektorn igen.

o * SIa inte pa strommen nar lamplocket ar borttaget.

Aterstalla lamptimern

12. Nar vilkomstbilden visas, dppna OSD-menyn. Ga till Menyn
Avanc. - Instdlln > Ljusinstilln. och tryck pa OK. Tryck pa v
for att markera Aterst. ljustimer och tryck sedan pa OK. Ett
varningsmeddelande visas med en uppmaning att ange om du vill
aterstilla lamptimern. Markera Aterstill och tryck pa OK.
Lamptiden aterstills till '0".

o « Aterstill inte riknaren om du inte har bytt ut lampan. Det kan orsaka
fel.
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Indikatorer

Standbylage

Uppstart

Normal drift

Normal avstangningskylning

Ladda ned

@® OO00OO

O ® 0000

CW startfel

Inkorning PA

Inkorning AV

Lampfel vid normal drift

Lampan lyser inte

Flakt | fel (den verkliga flakthastigheten ar utanfor onskad
hastighet)

Flakt 2 fel (den verkliga flikthastigheten ar utanfor onskad
hastighet)

Temperatur | fel (Over begransad temperatur)

Termisk sensor | oppen fel

Termisk sensor | kort fel

Q000 @® ® OO

0008 @& OO OO0
O 0000 0z @O0

Termisk IC #1 12C anslutningsfel

O

O: Av

O: Orange Pa

{3: Blinkar orange

@: Gront P4 @ Roec P3

@: Blinkar gront @ Blinkar rott
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Felsokning

Q Det gar inte att starta projektorn.

Orsak

LG6sning

Det kommer ingen strom via stromsladden.

Anslut natsladden till ndtkontakten pa projektorn och sitt in
nitsladden i viagguttaget. Om det finns en strombrytare pa
vagguttaget, se till att den ar paslagen.

Du forsoker att starta projektorn medan den
haller pa att svalna.

Vanta tills den har svalnat.

Q Ingen bild

Orsak

Losning

Videokaillan dr inte pa eller har anslutits pa fel satt.

Starta videokallan och kontrollera att signalkabeln ar
ansluten pa ritt satt.

Projektorn ar inte ansluten pa ratt satt till
ingangssignalen.

Kontrollera anslutningen.

Fel ingangssignalen har valts.

Vilj ritt ingangssignal med tangenten SOURCE.

Q Suddig bild
Orsak

Losning

Projektorobjektivet ar inte ratt fokuserat.

Justera skarpan med hjalp av fokuseringsringen.

Projektorn och skarmen ar inte ratt inriktade mot
varandra.

Justera projektionsvinkel och riktning samt projektorns
hojd om det behovs.

Q Fjarrkontrollen fungerar inte.

Orsak

Losning

Batterierna ar slut.

Byt ut bada batterierna.

Nagonting blockerar utrymmet mellan
fiarrkontrollen och projektorn.

Ta bort hindret.

Du befinner dig for langt fran projektorn.

Flytta dig sa att du befinner dig inom 8 meter (26 fot) fran
projektorn.

Q Felaktigt l16senord.

Orsak

Losning

Du har glomt losenordet.

Se Procedur for aterstillning av |6senordet pa sidan 24.
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Specifikationer

Projektorspecifikationer

o Alla specifikationer kan komma att 4ndras utan foregiende meddelande

Optik

Uppldsning
MS536: 800 x 600 SVGA
MX536: 1024 x 768 XGA
MW536: 1280 x 800 WXGA
MH536/TH536: 1920 x 1080 1080p
Visningssystem
1-CHIP DMD
Lins
SVGA/XGA/WXGA:
F=2,42till 2,62
f=221ill 25,79 mm
1080p:
F =2,5till 2,66
f=221ill 25,42 mm
Forskjutning
SVGA: 107% £ 5%
XGA: 106% * 5%
WXGA: 104% £ 5%
1080p: 107% £ 5%

Zoomforhallande
1,2X + 2%

Lampa
210 W (max.) lampa

Strémfoérsorjning
AC100-240V, 2,60 A,
50-60 Hz (Automatiskt)

Strémférbrukning
260 W (max.); < 0,5 W (standby)

Mekanik
Vikt

2,6 kg + 100 g (5,7 Ibs % 0,22 Ibs)
Utgangsterminaler

RGB-utgang

D-Sub 15 stift (hona) x 1
Hogtalare

2 Watt x 1
Ljudutgang

PC ljudkontakt x 1

Kontroll

RS-232-seriekontroll
9 pinx 1
IR-mottagare x 1

USB
Mini-B x 1; Typ-A x 1: Stromforsorjning (5V, 1.5A)

Ingangsterminaler

Datoringang
RGB-ingang
D-Sub 15 stift (hona) x 2
Videosignalingang
S-VIDEO
Mini DIN 4-pin x 1
VIDEO
RCA-kontakt x 1
SD/HDTV-signalingang
Analog - Komponent RCA-kontakt x 3
(via RGB-ingang)
Digital - HDMI x 2
Ljudingang
PC-ljudkontakt x 1
Miljokrav
Temperatur
Drift: 0°C-40°C pa havsniva
Lagring: -20°C-60°C pa havsniva
Relativ luftfuktighet
Drift: 10%-90% RH (utan kondens)
Lagring: 10%-90% RH (utan kondens)
Hojd
Drift: 0-1499 m vid 0°C-35°C;
1500-3000 m vid 0°C-30°C (med hoghojdslaget pa)
Lagring: 0-12200 m vid 30°C
Transport
Originalférpackning eller motsvarande
rekommenderas

Reparation
Besok webbplatsen nedan och valj ditt land for att
hitta ditt servicekontaktfonster.
http://www.beng.com/welcome

0 Lampans brinntid varierar beroende pa miljé och anvindning.
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Matt

332,4 mm (B) x 99 mm (H) x 241,3 mm (D)

241.3

Zfﬁi

TR

C Ty

3324

sena & @8(0)

Enhet: mm
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Frekvenstabell

Stodda frekvenser for PC-insignal

Vertikal | Horisontell Pixelfrekvens 3D-format som stods
Uppl6sning Lige frekvens | frekvens (MHz) Bild for | Overst- | Side by
(Hz) (kHz) bild Nederst| Side
VGA_60 59,940 31,469 25,175 \% \% V
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA 60 60,317 37,879 40,000 \ \% \%
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA—1..20 . 119,854 77,425 83,000 \%
(Reducerar slackning)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Vv Vv Vv
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA 85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Reducerar slackning) 119,989 97,551 15,5 v
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 BenQ 60,0 35,820 46,966
Notebook_timing
1024 x 600 BenQ 64,995 41,467 51,419
Notebook_timing
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 \% \% \%
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 \ \% \%
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 \% \% \%
WXGA 75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA 85 84,880 71,554 122,500
WXGA—T.ZO . 119,909 101,563 146,25 \
(Reducerar slackning)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 \% V
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA 85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000 \% \%
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 \Y% \%
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 \% \%
1400 x 1050 SXGA+_ 60 59,978 65,317 121,750 \% \%
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 V \%
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \% \%
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,060 68,680 100,000

Ovanstaende frekvenser kanske inte stéds pa grund av begransningar for EDID-fil och VGA-grafikkort. Det ar
moijligt att vissa frekvenser inte kan viljas.
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Stodd frekvens HDMI- (HDCP) ingang

* PC-frekvens

Vertikal | Horisontell Pixelfrekvens 3D-format som stods
Uppl6sning Lige frekvens | frekvens (MHz) Bild for | Overst- | Side by
(Hz) (kHz) bild | Nederst| Side
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Vv Vv Vv
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Vv Vv Vv
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120 119,854 | 77,425 83,000
(Reducerar slackning)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 \Y Y
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Reducerar slackning) 119,989 97,551 15,5 v
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576@60Hz | BenQ Notebook Timing 60,00 35,820 46,996
1024 x 600@65Hz | BenQ Notebook Timing 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 \% \% \%
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 \Y \Y \Y
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 \Y \Y \Y
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120 119,009 | 101,563 146,25 v
(Reducerar slackning)
SXGA 60 60,020 63,981 108,000 \% \%
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA 85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 \% \%
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 \% Vv
1440 x 900 WXGA+_ 60 59,887 55,935 106,500 \% \%
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 \% Vv
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 \%
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \% \%
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60Hz 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 \% \% \%
1920 x 1200 1920 x 120..0—6(.) 59,95 74,038 154 \% \% V
(Reducerar slackning)
192012(;320 @ 1920X1080_120 120,000 135,000 297 \%
1920 x 1200 @ 1920X1200_120
120Hz (Reducerar slackning) 119,909 152,404 317,00 v

Ovanstaende frekvenser kanske inte stdds pa grund av begrinsningar for EDID-fil och VGA-grafikkort. Det ar
moijligt att vissa frekvenser inte kan valjas.

Specifikationer

47




* Videofrekvens

Vertikal | Horisontell Pixelfrekvens 3D-format som stods
Tidsinstéllning | Upplosning | frekvens frekvens (MHz) Bild for | Frame | Overst- | Side by
(Hz) (kHz) bild Packing | Nederst | Side
480i 720 x 480 59,94 15,73 27 V
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Vv
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 \% \Y Vv
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 \Y \% \Y \%
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25 \%
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25 \%
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25 \% \Y \%
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5 \Y, \%
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5 \Y \%
Frekvenser for komponent-YPbPr-ingang
A B Tt s Vertikal frekvens | Horisontell frekvens | Pixelfrekvens 3D-for|11at
Tidsinstdllning | UpplGsning (Hz) (kHz) (MHz) som stods
Bild for bild
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5 \Y
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 \Y
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 \Y
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

o

nagot.

Stodda frekvenser for video och S-videoinmatning

Visning av en 1080i-signal (1 125i) vid 60Hz eller 1080i-signal (1125i) vid 50Hz kan resultera i att bilden vibrerar

Videolige Horisontell frekvens | Vertikal frekvens | Fargbirvagsfrekvens | 3D-format som stods
(kHz) (Hz) (MHz) Bild for bild
NTSC 15,73 60 3,58 v
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 eller 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC 4.43 15,73 60 4,43
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