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Information om garanti och upphovsratt

Begransad garanti

BenQ garanterar att denna produkt ar fri fran material- och tillverkningsfel under normal anvandning
och forvaring.

Bevis pa inkdpsdatum krivs vid alla garantiansprak. Om det inom garantiperioden visar sig att produkten
har defekter, ar BenQs enda atagande, och kundens enda kompensation, att felaktiga delar byts ut
(inklusive arbete). Vid behov av garantiservice skall aterforsiljaren fran vilken produkten koptes
omedelbart meddelas om aktuella fel.

Viktigt! Ovanstaende garanti upphavs om kunden underlater att anvinda produkten i enlighet med
BenQ:s skriftliga anvisningar. | synnerhet maste luftfuktigheten vara mellan 10% och 90%, temperaturen
mellan 0°C och 35°C och hojden dver havet lagre an 4920 fot. Projektorn bor inte anvindas i dammiga
miljoer. Genom denna garanti tillerkanns du sarskilda juridiska rattigheter. Utover dessa kan du i vissa
andra lander aven ha andra rattigheter.

Mer information finns pa www.BenQ.com.
Upphovsratt

Copyright © 2024 for BenQ Corporation. Med ensamritt. Ingen del av den har publikationen far
aterskapas, overforas, skrivas om eller lagras i elektronisk form, eller dversittas till nagot sprak eller
datorsprak, i nagon form eller pa nagot sitt, elektroniskt, mekaniskt, magnetiskt, optiskt, kemiskt,
manuellt eller pa annat sitt, utan foregaende skriftligt tillstand fran BenQ Corporation.

Ansvarsfriskrivning

BenQ Corporation ger inga utfastelser eller garantier, vare sig uttryckliga eller underforstadda, med
hianseende till innehallet hari, och reserverar sig uttryckligen for garantier, séljbarhet eller lamplighet for
specifika syften. Vidare forbehaller sig BenQ Corporation ritten att revidera publikationen och att nir
som helst andra dess innehall utan krav pa att meddela nagon om sadana revideringar eller andringar.

*DLP, Digital Micromirror Device och DMD ir varumirken som tillhér Texas Instruments. Ovriga
varumarken tillhor respektive foretag eller organisation.

Termerna HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI Trade dress och
HDMI-logotyperna ar varumarken eller registrerade varumarken som tillhor HDMI Licensing
Administrator, Inc.
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Viktiga sakerhetsinstruktioner

Projektorn ar utformad och testad for att uppfylla de senaste sakerhetsnormerna for
informationsteknisk utrustning. For att sikerstilla att produkten anvands pa ett sikert satt ar det dock
viktigt att du foljer instruktionerna i denna handbok och de som ar markta pa produkten.

4

L3s den har handboken innan du
anvander projektorn. Spara den for
framtida behov.

Titta aldrig rakt in i projektorns lins
medan den anvinds. Den starka ljusstralen
kan skada ogonen.

Overlat allt underhall till kvalificerad
servicepersonal.

GIlom inte bort att alltid oppna
linsslutaren (om tillampl.) eller ta bort
linsskyddet (om tillampl.) nar
projektorns ljuskilla lyser.

Ljuskallan blir mycket varm nar projektorn
anvands. Lat projektorn kylas av under cirka
45 minuter innan du tar bort ljuskallans
montering for att byta ljuskalla.

Viktiga sakerhetsinstruktioner

6.

| vissa lander ar INTE natspanningen stabil.
Den har projektorn har utformats for att
fungera sakert med nitspanningar pa mellan
100 och 240 V vaxelstrom, men den kan sluta
fungera vid elavbrott eller strompulser pa
%10 volt. | omraden ddr niatspanningen
varierar eller dir det forekommer
elavbrott bor du ansluta projektorn via
en spanningsstabilisator, ett
overspanningsskydd eller en enhet for
stromforsorjning utan avbrott (UPS).

1
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Blockera inte projektorlinsen med nagot
foremal nar projektorn anvands. Det kan leda
till att foremalet 6verhettas och deformeras
eller t.o.m. orsakar eldsvada. Om du tillfalligt
vill stanga av ljuskallan trycker du pa knappen
ECO BLANK.

Du bor inte anvanda ljuskallor langre an
angiven livslangd. Om du anvander ljuskallan
langre an den angivna livslangden finns det en
viss risk att den gar sonder.




9. Byt aldrig ut ljuskallans montering eller | 3. Placera alltid projektorn pa en plan, horisontal
elektroniska komponenter nar projektorn ar yta vid anvandning.

ansluten. - Anviand inte projektorn om den lutar mer an
- 10 grader at vanster eller hoger eller mer 4n
' I5 grader framat eller bakat. Om projektorn inte star
helt plant nar du anvander den kan det handa att
ljuskallan inte fungerar som den ska eller skadas.

10. Placera inte produkten pa ostadigt underlag.
Da kan den falla i golvet och ga sonder.

14. Stall inte projektorn pa hogkant. Om du gor
det kan den vilta, vilket kan valla kroppsskada
eller skador pa projektorn.

I'l. Forsok inte plocka isar projektorn. Inuti
apparaten finns hogspanning som kan vara
livsfarlig om du rakar beroéra ledande delar.
Den enda komponent som kan servas av
anvandaren ar lampan som har en egen
|ostagbar lucka.

I5. Kliv inte pa projektorn och placera inte nagra
foremal ovanpa den. Férutom skador pa
projektorn kan det leda till olyckor och

Du far inte pa nagra villkor lossa eller ta bort kroppsskada.

nagra andra paneler. Servicearbete far endast

utforas av kvalificerad servicepersonal.

| 6. Nar projektorn ar i gang kan det komma
12. Blockera inte ventilationshalen varmluft och lukter fran ventilationsgallret.
. 3 . Det ar normalt och innebar inte att det ar fel
- Placera inte projektorn pa en filt, ett tacke eller nagon

annan mjuk yta. pa projektorn.

- Tack inte 6ver projektorn med tyg eller annat
material.

- Placera ingenting lattantandligt i narheten av
projektorn.

ST
fr (7

~

Om ventilationshalen ar blockerade kan
projektorns inre delar overhettas och orsaka
brand.

Viktiga sakerhetsinstruktioner 5



17.

19.

Placera inte vatska i nirheten av eller pa
projektorn. Om du spiller vatska i projektorn
kan den ga sonder. Om projektorn blir blot
drar du ut sladden ur natuttaget och ringer till
BenQ som kan utfora underhall.

. Med den har projektorn kan du visa omvanda

bilder for tak- eller vaggmontering.

Den har apparaten maste jordas.

20. Placera inte projektorn i nagon av foljande

miljoer.

- | tranga eller daligt ventilerade utrymmen. Sorj for
minst 50 cm avstand till omkringliggande vaggar och
fritt luftflode runt projektorn.

- Pa platser dar det kan bli mycket varmt, t.ex. i en bil
med stiangda rutor.

- Platser med mycket hog luftfuktighet, damm eller
cigarettrok som kan fororena de optiska
komponenterna och forkorta projektorns livslangd
och gora bilden morkare.

- Nara ett brandlarm.

- Pa platser med en omgivande temperatur dver 40°C /
104°F

- P& hégre hajd 4n 3000 m (10000 fot).

3000 m
(10000 fot)

Om
(0 fot)

Riskgrupp 2

Enligt klassificeringen av fotobiologisk sakerhet
hos ljuskillor och ljuskillesystem ingar denna
produkt i Riskgrupp 2, IEC 62471-5:2015.

Eventuellt farlig optisk stralning avges fran
denna produkt.

Stirra inte pa ljuskillan nar den ar tind. Kan
vara skadlig for ogonen.

Liksom med andra ljuskallor ska du inte titta
direkt in i stralen.

o Hg - Lampan innehaller kvicksilver. Hantera i enlighet med lokala avfallslagar. Se www.lamprecycle.org.

o Rikta aldrig en kraftig laserstrale mot projektorlinsen, eftersom DLP-kretsarna da kan skadas.

6

Viktiga sakerhetsinstruktioner



Inledning

Forpackningens innehall

Packa forsiktigt upp innehallet och kontrollera att du har allt som visas nedan. Om nagot saknas
kontaktar du aterforsaljaren.

Standardetillbehor

Natsladd

Le )

Snabbstartsguide Regelverksinformation Garantikort*

o * De medfdljande tillbehdren har anpassats for ditt geografiska omrade och kan skilja sig fran dem pa bilden.

* *Garantikortet medfdljer endast i vissa omraden. Du kan fa mer information av din aterforsiljare.
Valfria tillbehor
|. Paket med reservlampa 2. QSOI HDMI-mediastromning
Byta batterier i fjarrkontrollen

I. Tryck pa batteriluckan och skjut den at sidan
sa som visas pa bilden.

2. Ta bort de gamla batterierna (om nagra finns)
och sitt i tva AAA-batterier. Forsakra dig om
att plus- och minuspolerna ar korrekt riktade
som pa bilden.

3. Skjut tillbaka batteriluckan tills den kommer
pa plats med ett klick.

* Lat aldrig fjarrkontrollen och batterierna ligga i varma eller fuktiga miljder, som kok, badrum, bastu, solarium eller i
o stangda bilar.
* Byt endast ut batteriet mot den typ eller motsvarande typ av batteri som rekommenderats av batteritillverkaren.

+ Kassera anvanda batterier i enlighet med batteritillverkarens instruktioner och med lokala miljo- och
atervinningsforeskrifter.

* Kasta aldrig batterierna i oppen eld. Det finns risk for explosion.

* Om batterierna ar slut eller om du inte kommer att anvinda fjarrkontrollen pa linge tar du ut batterierna for att
forhindra batterilackage som kan skada fjarrkontrollen.
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Projektorns utsida

T
) @ o =O=]
o ]
|
: 00p T
oL e wL— o &
J 14 ®
|. Fokusring och zoomring I'1. RS-232-kontrollport
2. Ventilation (luftutblas) 12. Ljudutgang
3. Justeringsfotter I3. USB-port av typ A (stromforsorjning, 1,5 A)
4. Projektorlins I4. Natuttag
5. Infrarod fjarrsensor I5. QS0 HDMI-mediastromningsport
6. Utvindig kontrollpanel (QSOI ar ett tillvalstillbehor.)
(Se Kontroller och funktioner pa sidan 9.) | 6. Takmonteringshal
7. Lamplucka

8. Omgivningsljussensor (ALS)
9. Ventilation (luftintag)
10. HDMI I/HDMI 2-ingangsport

8 Inledning



Kontroller och funktioner

Projektorn & fjarrkontrollen

o Alla knapptryckningar som beskrivs i detta
dokument ar tillgdngliga pa fjarrkontrollen eller
projektorn.

TEMP O |

]

1 EMP o, (O]
, LGHT 0

(2]
(4

I. () sTROM 6.

Slar pa och av projektorns vantelige.

ON/[@) OFF 7.

Slar pa och av projektorns vantelage.

2. POWER (Stromindikatorlampa)/
TEMP (TEMPeraturvarningslampa)/
LIGHT (LIGHT-indikator)

(Se Indikatorer pa sidan 47.)

8.
. Infrarod fjarrsensor
4. BACK
Menyinstallningarna avslutas och sparas och
foregiende OSD-menyskarm visas igen.
5. Pilknappar (A, V, «, ») 9.
Nar OSD-menyn eller ATV-menyn ar aktiverad
kan du anvanda de har knapparna som 10

riktningstangenter for att vilja onskade
menyalternativ och gora justeringar.

Nar OSD- och ATV-menyn ar inaktiva fungerar
de enbart under CEC-kompatibla kallor.

(D)

ON OFF

- Pic ) [wmpesr )| @
*[ . ][MODE] BOOST

P3IOF? PP P2°

BenqQ
PROJECTOR
\- Y
> | KALLA
Faltet for val av kalla visas.

ECO BLANK
Anvands for att dolja skarmbilden.

Blockera inte projektorns lins eftersom

o detta kan gora sa att de blockerande
foremalen dverhettas, deformeras eller till
och med borjar brinna.

OK

» Bekriaftar det valda menyalternativet pa AT V-
eller OSD-menyn.

* Spelar upp eller pausar en video- eller ljudfil
vid uppspelning av ATV-media.

MODE/PIC MODE
Viljer ett tillgangligt bildlage.

.MENU

Aktiverar/inaktiverar OSD-menyn.

Inledning



4. SOUND MODE
Viljer ett tillgangligt ljudlage.

|]. "W« KEYSTONE

Visar keystonemenyn. Se Korrigera keystone

pa sidan |5 for mer information. I5. LUMIEXPERT BOOST

12. 4@ MUTE Visar menyn LumiExpert.
Slar av och pa projektorns ljud. 16. {—/4+ Volymknappar

|3. Kontrollknappar for HDMI CEC-kompatibel Sanker eller hojer projektorns ljudvolym.
enhet

(lqBakat, llPausa, ™ Framat, <« Spola tillbaka,
» Spela upp, ™ Snabbspola framat, B Stopp)

Styr uppspelning av video eller ljud for den
CEC-kompatibla enheten.

Fjarrkontrollens effektiva rackvidd

Du maste rikta fjarrkontrollen inom 30 graders vinkel fran projektorns IR-sensor(er) for att den ska
fungera. Avstandet mellan fjarrkontrollen och sensorn/sensorerna bor inte dverstiga 8 meter (~ 26 fot).

Kontrollera att det inte finns nagonting mellan fjarrkontrollen och IR-sensorn/sensorerna pa projektorn
som kan blockera den infraroda stralen.

* Styra projektorn fran framsidan * Styra projektorn fran ovansidan
/ CI}'('Q @ \

%300 @
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Installera projektorn

Valja placering

Innan du viljer en plats att installera projektorn pa ska du tanka pa foljande faktorer:
* Skarmens storlek och placering

* Eluttagens placering

* Placeringen och avstandet mellan projektorn och resten av utrustningen

Du kan installera projektorn pa foljande sitt.

|. Bordspl. fram 2. Bordspl. bak

Om du valjer den har placeringen staller du Om du valjer den har placeringen staller du
projektorn pa bordet framfor skarmen. Det har ar  projektorn pa bordet bakom skarmen. Da behover
den vanligaste placeringen, och den gor att det gar du en sarskild skarm for bakprojicering.

snabbt att installera och plocka undan projektorn.

3. Takmont. fram 4. Takmont. bak

Om du valjer den har placeringen ar projektorn ~ Om du viljer den har placeringen ar projektorn
fast i taket, upp-och-ned, framfor skarmen. Om du fast i taket, upp-och-ned, bakom skarmen. For den

vill montera projektorn i taket kan du kopa en har installationen behover du en sarskild skarm for
takmonteringssats fran BenQ hos en bakprojicering och en takmonteringssats fran
aterforsiljare. BenQ.

Nar du har slagit pa projektorn gar du till menyn Avancerad - Installation > Projektorplacering,
trycker pa OK och trycker pa «/» for att vilja en instillning.

Installera projektorn 11



Stilla in onskad storlek pa den projicerade bilden

Storleken pa den projicerade bilden paverkas av avstandet mellan projektorlinsen och skiarmen,
zoominstallningen (i forekommande fall) och videoformatet.

Projiceringsmatt

16:9 Bildskarmsdiagonal

o Skarm

Linsens mitt

—
Vertikal forskjutning Projiceringsavstand ‘

* Skdarmens bildférhallande ar 16:9 och den projicerade bildens bildférhallande ar ocksa 16:9

Skiarmstorlek Projiceringsavstand (mm) .
Min. avstand Max. avstand fiil\',sT(?:tI:(:ilng
zoom) zoom)
60 1524 747 1328 1497 1718 1939 75
70 1778 872 1550 1746 2004 2263 87
80 2032 996 1771 1996 2291 2586 100
90 2286 1121 1992 2245 2577 2909 112
100 2540 1245 2214 2495 2864 3232 125
110 2794 1370 2435 2744 3150 3555 137
120 3048 1494 2657 2994 3436 3879 149
130 3302 1619 2878 3243 3723 4202 162
140 3556 1743 3099 3493 4009 4525 174
150 3810 1868 3321 3742 4295 4848 187
160 4064 1992 3542 3992 4582 5171 199
170 4318 2117 3763 4241 4868 5495 212
180 4572 2241 3985 4491 5154 5818 224
190 4826 2366 4206 4740 5441 6141 237
200 5080 2491 4428 4990 5727 6464 249

12 Installera projektorn



Om du till exempel anvander en skiarm pa 120 tum ar det rekommenderade projiceringsavstandet i
kolumnen "Medel" 3436 mm.

Om det uppmatta projiceringsavstandet ar 3700 mm ar det nirmaste vardet i kolumnen "Medel"
3723 mm. Om du laser vidare pa raden finns en uppgift om att en skarm pa 130 tum (cirka 3,3 m) kravs.

o For optimal projektionskvalitet foreslar vi att du utfér projiceringen med ledning av virdena i de icke-gra cellerna.

Alla mitvarden ar ungefarliga och kan skilja sig fran de faktiska matten.

BenQ rekommenderar att om du tanker installera projektorn permanent bor du fysiskt testa projektionsstorleken
och projektionsavstandet nar projektorn ar pa plats, innan du installerar den permanent, for att ta hansyn till
projektorns optiska egenskaper. Pa sa sitt kan du vilja det basta exakta monteringsliget i relation till
installationsplatsen.

Montering av projektorn

Om du tanker montera projektorn rekommenderar vi starkt att du anvander en passande
projektormonteringssats fran BenQ och att du noga kontrollerar att den ar ordentligt och sakert
fastsatt.

Om du anvander en monteringssats av annat marke an BenQ finns det en risk att projektorn ramlar ned
pga. olamplig fastsattning med fel matt eller skruvliangd.

Innan du monterar projektorn

» Kop en projektormonteringssats av mirket BenQ fran samma handlare som salde dig din
BenQ-projektor.

* Be din aterforsaljare att installera projektorn at dig. Om du installerar projektorn pa egen hand kan
den falla ned och skada nagon.

* Vidta de atgirder som behovs for att forhindra att projektorn lossnar, t.ex. vid en jordbavning.

* Garantin omfattar inte skada pa produkten som uppstatt nar projektorn monterats med en
monteringssats fran annan tillverkare an BenQ.

* Tank pa omgivningstemperaturen dar projektorn tak-/viggmonteras. Om varmeaggregat anvands kan
temperaturen vid takniva vara hogre an forvantat.

» Lds bruksanvisningen till monteringssatsen angaende vridmomentsintervall. Att dra at skruvarna med
ett vridmoment hogre an det rekommenderade intervallet kan skada projektorn, som riskerar att
lossna och falla ned.

* Se till att eluttaget finns pa tillgdnglig hojd sa att du snabbt och enkelt kan stinga av projektorn.

Installera projektorn 13



Tak-/vaggmonteringsdiagram

Skruvhal for tak-/vaggmontering: M4 x 8 mm

113.54 60
S N
5 e O | .9
2 N
3 H |8
M4_X_ B C M4_X_ S ‘ é
e N
© 07
J Enhet: mm

Justera den projicerade bilden

Justera projiceringsvinkeln

Om projektorn inte star pa en plan yta eller om skiarmen iy
inte star vinkelratt mot projektorn blir den projicerade Tk
bilden trapetsformad. Finjustera den horisontella vinkeln N
genom att justera justeringsfotterna.

Skruva justeringsfotterna i motsatt riktning for att dra
tillbaka fotterna.

o Titta inte in i linsen ndr ljuskallan r pa. Det starka ljuset fran ljuskillan kan skada 6gonen.
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Finjustera bildstorlek och skarpa

» Stall in den storlek som du vill ha pa den * Stéll in skarpan genom att vrida pa fokusringen.
projicerade bilden med hjalp av zoomningsringen.

‘M I

Korrigera keystone
Keystone innebar nar den projicerade bilden blir trapetsformad pa grund av projektionsvinkeln.
Sa har korrigerar bildférvringning:
|. Visa 2D Keystone korrigering fran foljande menyer.
* Installationsguiden, nar de inledande installningarna for projektorn utfors.
* Enkel-menysystemet.
* Menyn Installation under menysystemet Avancerad

2. Nar korrigeringssidan 2D Keystone visas:

* Korrigera keystone-forvrangning i den ovre
delen av bilden genom att trycka pa V.

* Korrigera keystone-forvrangning i den nedre

delen av bilden genom att trycka pa a. V — ”’l [‘ —_ ] :‘ —_ f
* Korrigera keystone-forvrangning i den hogra wal il A0

delen av bilden genom att trycka pa «. Tryck pa v. Tryck pa A.

e

* Korrigera keystone-forvrangning i den vanstra

delen av bilden genom att trycka pa ». e

* For att automatiskt korrigera de vertikala - i
sidorna av den forvrangda bilden haller du OK Tryck pa <. ;
intryckt i 2 sekunder eller aktiverar Autom.

vertikal keystone i menyn Avancerad -
menyn Installation.

3. Nar du ar klar trycker du pa @ for att spara andringarna och avsluta.

Installera projektorn



Anslutning

Nar du ansluter en signalkilla till projektorn maste du se till att:
|. Stidnga av all utrustning innan du gor nagra anslutningar.
2. Anvanda ratt signalkabel for respektive kalla.

3. Se till att alla kablar sitter i ordentligt.

Ljud-/videoenhet Barbar eller stationar dator

=—0d |

§

HDMI-kabel
RS-232-kabel
USB-kabel av typ A
Ljudkabel

* Vissa kablar som kravs for anslutningarna som visas ovan medféljer inte projektorn (lis Férpackningens innehall pa
0 sidan 7). De finns att kopa i butiker som siljer elektronikutrustning.

* Anslutningsbilderna ar endast avsedda som referens. Anslutningsportarna baktill pa projektorn ser olika ut
beroende pa projektormodell.

* Manga birbara datorer aktiverar inte sina externa videoportar nir de ansluts till en projektor. Vanligtvis kan du
anvanda tangentkombinationen FN + funktionsknappen med en bildskarmssymbol for att aktivera/avaktivera den
externa skarmen. Hall FN nedtryckt och tryck samtidigt pa funktionstangenten med symbolen. Mer information
om den barbara datorns tangentkombinationer finns i dokumentationen till datorn.

* Om den videobild som du har valt inte visas nar du har slagit pa projektorn och valt ratt videokalla ska du
kontrollera att videoenheten ar paslagen och fungerar som den ska. Kontrollera dven att du har anslutit
signalkablarna pa ratt satt.

16  Anslutning



Ansluta ljud

Projektorn har en eller flera inbyggda monohogtalare som endast ar avsedda att ge grundlaggande
ljudfunktion vid foretagspresentationer av datafiler. De ar inte utformade eller avsedda for att ge det

stereoljud som man skulle forvanta sig i hembiosammanhang. Allt stereoljud (om det finns) som tillfors
mixas ned till monoljud i projektorns hogtalare.

Ljudet i den inbyggda hogtalaren stangs av nir AUDIO OUT-utgangen anvands.

o * Projektorn kan endast spela upp mixat monoljud, dven om en stereoljudingang ansluts.
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Anvandning

Installation av QS01 HDMI-mediastromning (Tillval)

QSO0I HDMI-mediastromning ar en Android TV (ATV)-dongel avsedd for anvandning med projektorn.
For mer information om dongeln, kontakta butiken dar du kopte projektorn.

Om du redan har dongeln, se bilderna nedan for installationsanvisningar for dongeln. Forsakra dig om
att satta tillbaka dongelskyddet efter att dongeln anslutits. SIa inte pa strommen nar dongelskyddet ar
oppet.

Starta projektorn

I. Anslut nitsladden. Sla pa strombrytaren till natuttaget
(i tillampliga fall). Nar du har slagit pa strommen lyser
projektorns Pa-indikator med orangefargat sken.

2. Tryck pa d)/ for att starta projektorn. Pa-indikatorn
blinkar med gront sken och lyser med konstant gront
sken nar projektorn ar pa.

Startsekvensen tar ca 30 sekunder. Mot slutet av
startsekvensen visas en startlogotyp.

Om det behovs kan du vrida pa fokusringen och stilla in
skarpan i bilden.

3. Om det ar forsta gangen du startar projektorn visas installationsguiden som hjilper dig att stilla in
projektorn for anvindning. Om du redan har gjort det kan du hoppa dver detta steg och ga till
nasta steg.

* Anvind pilknapparna (<« /» / A/'V) pa projektorn eller fjarrkontrollen for att navigera igenom menyalternativen.
* Anvand OK for att bekrafta det valda menyalternativet.
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o Skdarmbilderna i installationsguiden nedan dr endast avsedda som referens och kan se annorlunda ut i verkligheten.

Steg I: Projector Position

Ange Projektorplacering. o o o @

Choose the way of how you install your projector.

|-

Front Ceiling Rear Rear Ceiling

For mer information om projektorplacering, se Vilja
placering pa sidan I 1.

i )]

ree | lenguage |
Language
Ange Sprak for OSD-menyn. oo o @

Select the language for the On-Screen Display (0SD) menus.

m X v | Tirkce Hrvatski

Francais SRR Cestina Romani
Deutsch BAE Portugués Romana
Espafiol 2o ne DELES
Italiano Svenska Polski Bbarapcku

Pycckmii Nederlands Magyar suomi

@D Ret

Steg 3:

Ange 2D Keystone och valj att aktivera Autom. oo 0 &

ve rtikal keystone 2D Keystone correct the distortion \.vhenrthre projected image is off-axis from the lens

For mer information om keystone, se Korrigera 7/

keystone pa sidan 15. D ﬂ

| >
v

Steg 4:
Ange Spelinstillning.

Du kan sla pa FPS-spelldge och Justera detaljer i
den har menyn.

Se Spelinstillning pa sidan 30 for mer information.

Nu ar du fardig med grundinstallningarna.

& confirm D Return

4. Om du far en uppmaning att ange ett losenord anviander du piltangenterna till att skriva ett 6-siffrigt
Idsenord. Se Anvanda I6senordsfunktionen pa sidan 24.
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5. SI3 pa all ansluten utrustning.

Projektorn soker efter ingangssignaler. Den ingangssignal som soks visas. Om projektorn inte kidnner av
nagon giltig signal visas meddelandet "Ingen signal” tills en kallsignal hittas.

Du kan ocksa trycka pa E/KALLA for att valja 6nskad ingangssignal. Se Byta ingangssignal pa sidan
25.

o * Anvand originaltillbehoren (t.ex. natsladden) for att undvika risker som elektrisk stot eller brand.

* Om projektorn fortfarande dr varm sedan du anvinde den sist gar flikten i ca 90 sekunder innan lampan ténds.

o * Skarmbilderna i installationsguiden ar endast avsedda som referens och kan se annorlunda ut i verkligheten.

* Om frekvensen/uppldsningen for ingangssignalen overstiger projektorns specifikationer visas meddelandet
"Utanfdr intervall" pa en tom skdrm. Byt till en insignal som ar kompatibel med projektorns upplésning eller ange
en insignal med en lagre instillning. Se Frekvenstabell pa sidan 51.

» Om ingen signal upptickts pa 3 minuter &vergar projektorn automatiskt till stromsparlaget.

« Om "Aterst. alla inst." viljs visas installationsguiden efter omstart, och Autom. killa iterstills till standardvirdet.
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Installation av QS0|1 HDMI-mediastromning (Tillval)

Innan du borjar

Kontrollera att du har foljande:

* En Wi-Fi-anslutning till Internet

* Ett Google-konto

Steg I:

Hall OK intryckt i 5 sekunder for att parkoppla
fiarrkontrollen.

Press and hold "OK" 5 seconds to pair your remote

©

Remote pairing successful

Steg 2:
Konfigurera din enhet.
Det finns 3 alternativ for att konfigurera enheten: Bufeic éetup

* Snabbkonfiguration med en Android-telefon

* Med din telefon eller dator

Googl

Visit androidtv.com/setup
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* Med fjarrkontrollen

Google

Signin
Use your Google Account

Emal or phone

Fargot email?

Steg 3:

Visa startskarmen for Android TV.

Customize channels

o Ga till https://support.google.com/androidtv/ for mer information.
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Anvanda menyerna

Projektorn ar utrustad med 2 typer av OSD-menyer for installning och justering.

* OSD-menyn Enkel: innehaller de viktigaste menyfunktionerna. (Se Menyn Enkel pa sidan 27)
* OSD-menyn Avancerad: innehaller alla menyfunktioner. (Se Menyn Avancerad pa sidan 28)
Du 6ppnar OSD-menyn genom att trycka pa MENU pa projektorn eller fiarrkontrollen.

* Anvind pilknapparna (a/v/«/») pa projektorn eller fiarrkontrollen for att navigera igenom
menyalternativen.

* Anvand OK pa projektorn eller fjarrkontrollen for att bekrafta det valda menyobjektet.

Forsta gangen du anvander projektorn (efter att du har slutfort de inledande instillningarna) trycker du
pa MENU sa visas OSD-menyn Enkel.

o Skarmbilderna fran OSD-menyn nedan dr endast avsedda som referens och kan se annorlunda ut i verkligheten.

Nedan visas en oversikt av OSD-menyn Enkel.

(«m________________Menyn Enkel Q@ Menytyp

Spelinstilining

Liudltge T ©® Undermeny och status

Biograf 0

Ljuskallalage Information

SmartEco

2D Keystone Menytyp e Aktuell ingingssignal

O Funktionstangenter

o

Om du tinker vixla frin OSD-menyn Enkel till OSD-menyn Avancerad foljer du dessa anvisningar:

I. Gatill Menytyp och tryck pa OK.

2. Tryck pa a/v for att vilja Avancerad och tryck pa OK. Projektorn vaxlar nu ver till
OSD-menyn Avancerad

Nedan visas en oversikt av OSD-menyn Avancerad.

@ Huvudmeny

Spelinstélining

Zp Ljud Hantera anvéndarlige
Ljusstyrka ] . . .
1 Visning Kontrast E— e Aktue” IngangSSIgna|
Skédrpa S

;)

/}“ Installation Brilliant Color

Avancerade farginstallningar

it System © Undermeny och status

[iJ 1Information (B Aterst. aktuellt bildlage

THomr € Ange @D Atergd @ED Avsluta

o @ Funktionstangenter
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Pa samma sitt, om du vill vaxla fran OSD-menyn Avancerad till OSD-menyn Enkel foljer du
anvisningarna nedan:

I. Ga till System > Menyinstdllningar > Menytyp och tryck pa OK.

2. Tryck pa a/v for att vilja Enkel. Projektorn vaxlar nu over till OSD-menyn Enkel.

Sakra projektorn

Anvanda losenordsfunktionen
Stalla in ett losenord

|. Ga till menyn Avancerad - System > Sakerhetsinstillningar. Tryck pa OK. Sidan
Sdkerhetsinstdllningar visas.

2. Markera Andra Isenord och tryck pa OK.

De fyra piltangenterna representerar (a, », v, «) 4
siffror (I, 2, 3, 4). Tryck pa pilknapparna for att ange sex
siffror for onskat losenord.

Ange nytt I6senord

4. Bekrafta det nya I6senordet genom att ange det igen.

5. For att aktivera funktionen Paslagningslas gar du till
System > Sdkerhetsinstillningar > Paslagningslas,
trycker pa OK och «/» for att vilja Pa. Ange
losenordet igen.

* De siffror som anges visas som asterisker pa skirmen. Anteckna lésenordet och forvara det pa ett sikert stille i
o forvag eller efter du angett det sa att du har det till hands om du skulle glémma det.

* Nar du har stillt in ett I16senord och Paslagningslas har aktiverats maste du ange I6senordet varje gang du
startar projektorn. | annat fall gar det inte att anvinda projektorn.

Om du glommer bort losenordet

Om du anger fel losenord visas ett meddelande om fel
losenord foljt av meddelandet Ange lI6senord. Om du har Lésenordsfel
glomt bort losenordet kan du aterstilla det. Se Starta Forsok igen.
proceduren for aterstillning av I6senordet pa sidan 24.

Om du anger ett felaktigt |Idsenord fem ganger i foljd stangs
projektorn automatiskt av efter en liten stund.

Starta proceduren for aterstallning av [0senordet

I. Tryck och hall ned OK i 3 sekunder. Projektorn visar ett

N . Minns I6senord
kodat nummer pa skarmen.

Anteckna aterkallningskoden och kontakta
BenQ kundtjanst.

2. Skriv ned numret och stang av projektorn.

3. Be om hjilp att avkoda numret pa ditt lokala [—
BenQ-servicecenter. Du kan bli ombedd att visa upp SR
kopekvittot pa projektorn som bevis pa att det ar du
som ar agaren.
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Andra |8senordet

I. Gatill menyn Avancerad - System > Sdkerhetsinstillningar. Tryck pa OK. Sidan
Sdkerhetsinstdllningar visas.

2. Markera Andra lésenord och tryck pi OK.
Ange det gamla losenordet.

* Om losenordet ar korrekt, visas meddelandet Ange nytt losenord.

* Om losenordet inte stammer visas ett meddelande om fel Iosenord foljt av meddelandet Ange
aktuellt I6senord och du kan forsoka igen. Du kan trycka pa BACK for att avbryta andringen
eller forsoka med ett annat losenord.

4. Ange ett nytt losenord.
5. Bekrafta det nya losenordet genom att ange det igen.

Avaktivera losenordsfunktionen

For att inaktivera I6senordskyddet gar du till menyn Avancerad - System >
Sikerhetsinstillningar > Paslagningslas och trycker pa OK och «/» for att vilja Av.
Meddelandet Ange losenord visas. Ange det aktuella [0senordet.

* Om losenordet ar korrekt Visar OSD-menyn sidan Sakerhetsinstéllningar igen. Du behover
inte ange |6senordet nista gang du sitter pa projektorn.

* Om losenordet inte stammer visas ett meddelande om fel Iosenord foljt av meddelandet Ange
aktuellt I6senord och du kan férsdka igen. Du kan trycka pa BACK for att avbryta dndringen
eller forsoka med ett annat losenord.

Aven om du avaktiverar I6senordsfunktionen bor du ha det gamla lésenordet tillgingligt om du skulle behdva aktivera
I6senordsfunktionen igen genom att ange det gamla l6senordet.

Byta ingangssignal

Projektorn kan anslutas till flera enheter samtidigt. Den kan emellertid

endast visa en helskidrm at gangen. Projektorn soker vid start automatiskt “

efter tillgangliga signaler.

Kontrollera att menyn Avancerad - Visning > Autom. kalls6kning ar @

Pa om du vill att projektorn automatiskt ska soka efter signalerna. = HOMI-2

Val] kalla manuellt: = HDMI-3(ATV)

I. Tryck pa =]/KALLA. Ett filt for val av killa visas.

2. Tryck pa A/'V tills 6nskad signal ar markerad och tryck darefter pa
OK.

Nar kallan hittats visas information om den valda killan lingst upp i hornet pa skarmen i sekunder.
Om det finns flera anslutna enheter kan du soka efter en till signal genom att upprepa stegen |-2.

0 * Den projicerade bildens ljusstyrka dndras nir du byter ingdngssignal.

* Du bor vilja och anvinda en ingangssignal som matar ut med den hir upplosningen for att fa basta resultat vid
projektorns ursprungliga upplésning. Alla andra upplosningar skalférandras av projektorn beroende pa
instillningen av "bildférhallandet”, vilket kan orsaka férvringning eller simre bildskarpa. Se Bildforhallande pa
sidan 34.
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Stanga av projektorn

. Tryck pa (!)/[@ och ett bekriftelsemeddelande visas som

uppmanar dig. Om du inte svarar inom nagra sekunder
stangs meddelandet.

2. Tryck pa (I)/. en gang till. Pa-indikatorn blinkar med
orangefargat sken, projektorns ljuskalla slocknar och flakten
fortsatter att ga under ca 90 sekunder for att kyla ned
projektorn.

3. Nar projektorn har svalnat lyser Pa-indikatorn med fast
orange sken och flaktarna stannar. Koppla fran natsladden ur
vagguttaget.

o * | syfte att skydda ljuskallan reagerar projektorn inte pa kommandon medan den svalnar.
« Satt aldrig pa projektorn direkt efter att du har stingt av den, eftersom extrem hetta kan férkorta lamptiden.

* Lampans livstid varierar beroende pa miljéférhallanden och anvindning.
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Anvanda menyerna

Observera att skarmmenyns (OSD) utseende och alternativ varierar efter vald signaltyp och

projektormodell.

Menyalternativen ar tillgangliga nar det finns minst en giltig signal till projektorn. Om ingen utrustning ar
ansluten till projektorn eller om ingen signal upptacks ar ett begransat antal menyalternativ tillgangliga.

Menysystem
Menyn Enkel
Meny (Ref.sida) Alternativ
Bildlige (29) Bright/Living Room/Game/Sports/Cinema/(3D)/

(HDRI10)/(HDR Game)/(HLG)/User

Ljudlige (33)

Biograf/Musik/Spel/Sport/Anv.

Ljuskillaliige (45)

Normal/EKO/SmartEco/LampSave

H:-30 - +30
2D Keystone (15) V: -30 = +30
(S::)oe)lmstallnmg Justera detaljer Av/Lag/H6g
HDR-ljusstyrka
32) Jussty -2/-1/0/1/2

Upptidckt uppl6sning

Killa

Bildlage

Ljuskallaldge

3D-format
Information (42) Fargsystem

Dynamiskt

omfang

Ljuskallans anv.tid

Version av fast program

Servicekod

Menytyp (40)

Enkel/Avancerad

Anvanda menyerna
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Menyn Avancerad

|. Huvudmeny: Bild

Uppbyggnad
Meny Alternativ
Bright/Living Room/Game/Sports/
Bildldge Cinema/3D/HDRI10/HDR Game/

HLG/User

Spelinstillning

Justera detaljer

Av/Lag/Hog

Hantera
anvandarldge

Lis in inst. fr.

Bright/Living Room/Game/Sports/
Cinema

Byt

anvandarlagenamn

Ljusstyrka 0-100
Kontrast 0-100
Skarpa 0-10
Brilliant Color 0-10

Avancerade
firginstallningar

Val av gamma

1,8/2,0/2,1/2,2/2,3/2,4/2,5/2,6/BenQ

Justering av
fargtemperatur

Fargtemperatur

Normal/Kall/Ursprunglig/lVarm

R forstarkning/

G forstarkning/  0-200
B forstdarkning
R forskjutning/
G forskjutning/ 0-511

B forskjutning

Farghantering

R/G/B/C/M/Y Nyans/Mattnad/Forstirkning
R forstdarkning/G forstirkning/
B forstdirkning

Aterstiill

Ljuskillaldage

Normal/EKO/SmartEco/LampSave

HDR-ljusstyrka

-2/-1/0/1/2

Aterst. aktuellt
bildlige

Aterstill/Avbryt
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Funktionsbeskrivningar

Meny Beskrivningar

Projektorn levereras med ett flertal fabriksinstallda bildlagen sa du kan vilja ett
som passar ditt rum och typen av ingangssignal.
* Bright
Maximerar den projicerade bildens ljusstyrka. Den har installningen passar
omgivningar dar extra hog ljusstyrka kravs, t.ex. nar man anvander projektorn i val
upplysta rum.
* Living Room
Med vilmattad farg, finjusterad skarpa och en hogre ljusstyrkeniva passar det for
stromning av TV i rum med svagare omgivningsljus, som t.ex. ett vardagsrum.
* Game
Det har laget ar bast for att spela datorspel, och du kan vilja optimal
ljud/bild-forinstallning for 3 sorters spel i menyn Spelinstallning:
Forstapersonsskjutspel (FPS), Rollspel (RPG), Sportspel (SPG) for perfekt
spelupplevelse i val upplysta rum.
* Sports
Med sina mattade farger och hogre ljusstyrka lampar sig det har laget bast for att
se pa sportevenemang i ljusa rum.
* Cinema

— Det har laget ar bast for att titta pa film med korrekt fargatergivning och djupaste

Bildlage kontrast vid lagre ljusstyrkeniva i rum med svagt omgivningsljus, ungefar som pa

bio.
3D

Optimerad for att forstarka 3D-effekter vid visning av 3D-innehall.

o

Detta lage ar bara tillgangligt nar 3D-funktionen ar aktiverad.

* HDRI10/HDR Game

Erbjuder Brett dynamiskt omfang-effekter med skarpare kontraster vad giller
ljusstyrka och farg for HDR Blu-ray-filmer eller HDR-spel. Efter automatisk
detektering av metadata eller EOTF-info fran HDR-innehall &r HDR10 och HDR
Game tillgangliga och valbara. HDRI10 ar bast for visning av Blu-ray-film medan
HDR Game anvands for att aktivera menyn Spelinstallning for HDR-spel.

*HLG

Erbjuder Brett dynamiskt omfang-effekter med skarpare kontraster vad giller
ljusstyrka och farg. Bildlage vaxlas automatiskt till HLG medan metadata eller
EOTF-info detekteras fran HLG-stromningsinnehall.

e User

Aterkallar de installningar som anpassats baserat pa aktuella, tillgiangliga bildlagen.
Se Hantera anvindarlage pa sidan 28.
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Spelinstdllning

Foljande projektorinstallningar kan minimera responstiden mellan ingangskallan
och visningsbilden. Still in projektorns OSD-meny och ingaende
upplosning/frekvens pa dessa varden om du vill kunna spela spel med lag latens.

* 0 for menyn Avancerad - Installation > 2D Keystone

* Av for menyn Avancerad - Installation > Autom. vertikal keystone

* Autom. for menyn Avancerad - Visning > Bildférhallande

* 4K 60Hz eller 1080p 60Hz/120Hz/240Hz for ingaende upplosning/frekvens
* Justera detaljer

Justerar tydlighetsnivan i detaljer. Ju hogre effekten stills in, desto fler detaljer
visas, men pa bekostnad av svarta-atergivningen.

Hantera
anvandarlage

Det finns ett lage som kan definieras av anvandaren om de aktuella bildlagena inte
motsvarar dina behov. Du kan anvanda nagot av bildlagena (utom User) som
startpunkt och anpassa installningarna.

* Lds in inst. fr.
I. Gatill Bild > Bildldge.
2. Tryck pa «/» for att vilja User.

w

Tryck pa v for att markera Hantera anvandarlage och tryck pa OK. Sidan
Hantera anvandarlage visas.

Vilj Las in inst. fr. och tryck pa OK.
Tryck pa v/a sd att ett bildlige som motsvarar dina behov viljs.
Tryck pa OK och BACK for att aterga till menyn Bild.

Tryck pa v for att vilja de menyposter som ska andras och justera vardena
med «/». Justeringarna definierar det valda anvandarlaget.

N o U

* Byt anvandarlagenamn

Valj for att byta namn pa de anpassade bildlagena (User). Det nya namnet kan
vara upp till 9 tecken inklusive engelska bokstaver (A-Z, a-Z), siffror (0-9) och
mellanrum ().

I. Gatill Bild > Bildlage.
2. Tryck pa «/» for att vilja User.

3. Tryck pa v for att markera Hantera anvandarldge och tryck pa OK. Sidan
Hantera anvandarlage visas.

4. Tryck pa v for att markera Byt anvindarlagenamn och tryck pa OK.
Sidan Byt anvandarldagenamn visas.

5. Anvand a/» /v/ <4 och OK for att valja onskade tecken.
6. Nar du ar klar trycker du pa BACK for att spara andringarna och avsluta.

Ju hogre virdet ar, desto ljusare blir bilden. Justera kontrollen sa att svarta

Ljusstyrka omraden i bilden ser svarta ut och sa att du kan se detaljer i de mérka omradena.
Ju hogre vardet ar, desto storre blir kontrasten. Anvand den har installningen till

Kontrast att stalla in de vita nyanserna, men gor det efter att du har justerat ljusstyrkan
efter din kalla och omgivning.

Skarpa Ju hogre vardet ar, desto skarpare blir bilden.
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Denna funktion anvander sig av en ny fargberedningsalgoritm och forbattringar i
systemniva for att mojliggora hogre ljusstyrka vid visning av verkligare, mer

Brilliant Color  vibrerande farger i bilden. Det mojliggor en mer an 50% ljusstyrkeokning i
mellantonsbilder, som ar vanliga i video- och naturscener, sa att projektorn
aterger realistiska bilder med akta farger.

* Val av gamma
Gamma avser relationen mellan ingangskallans och bildens ljusstyrka.

* 1,8/2,0/2,1/BenQ: Vilj dessa varden enligt dina dnskemal.

« 2,2/2,3: Okar bildens genomsnittliga ljusstyrka. Bast for en upplyst miljo,
motesrum eller familjerum.

* 2,4/2,5: Bist for att titta pa filmer i en mork miljo.
* 2,6: Bast for visning av filmer som mest bestar av morka scener.

Hog ljusstyrka Lag ljusstyrka
Lag kontrast Hog kontrast
18 20 21 22 23 24 25 26 BenQ

* Justering av fargtemperatur
Avancerade

firginstillningar Det finns flera forvalsinstallningar for fargtemperatur. De tillgangliga installningarna

varierar efter vald signaltyp.
* Normal: Bibehaller normala nyanser for vit.
» Kall: Ger en blavitaktig bild.

* Ursprunglig: Med ljuskallans ursprungliga fargtemperatur och hogre
ljusstyrka. Denna installning ar lamplig for miljoer dar hog ljusstyrka kravs,
som t.ex. vid projicering av bilder i ljusa rum.

* Varm: Ger en rodvitaktig bild.
Du kan aven stalla in foredragen fargtemperatur genom att justera foljande
alternativ.
* R forstidrkning/G forstarkning/B forstirkning: Justerar kontrastnivan
for rott, gront och blatt.

* R forskjutning/G forskjutning/B forskjutning: Justerar ljusstyrkenivan
for rott, gront och blatt.
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Avancerade
farginstdllningar
(Forts.)

* Farghantering

Farghantering har sex uppsattningar (RGBCMY) farger som ska justeras. Nar du
ska valja farg kan du oberoende justera dess intervall och mattnad enligt
onskemal.

Justera genom att trycka pa pilarna a/v for att vilja en enskild farg av Réd (R),
Gron (G), Bla (B), Cyan (C), Magenta (M), eller Gul (Y), och tryck pa OK.
Foljande menyalternativ visas och ar valbara.

* Nyans: Om du utdkar omradet inkluderas
farger som bestar av fler proportioner av
dess tva bredvidliggande farger. Se bilden for
information om hur fargerna relaterar till
varandra.

Om du exempelvis valjer rod och staller in
dess intervall pa 0 viljs endast rent rod farg i
den projicerade bilden. Om du okar dess
intervall inkluderas rod farg som ligger nara
gul och rod som ligger nara magenta.

 Mittnad: Justera dessa varden enligt dina dnskemal. Varje justering du gor
syns direkt pa bilden. Om du exempelvis viljer Rod och stiller in dess
intervall pa 0 paverkas endast rent rod farg.

* Forstirkning: Justera dessa varden enligt dina 6nskemal. Kontrastnivan hos
den valda primarfargen paverkas. Varje justering du gor syns direkt pa bilden.

Om du valde W kan du justera kontrastnivaerna for Rod, Gron och Bla genom att
valja R forstarkning, G forstarkning och B forstarkning.

For att aterstalla samtliga installningar till fabriksinstallningarna, markera
Aterstill och tryck pi OK.

O

Maittnad ar mangden av denna farg i en videobild. Lagre installningar ger mindre mattade farger;
en instillning pa "0" tar helt bort firgen fran bilden. Om mattnaden ar fér hdg, kommer denna farg
att bli dominant och orealistisk.

* Ljuskillalage

Viljer passande stromforbrukning for ljuskallan fran de lagen som erbjuds. Se
Forlanga ljuskallans livslangd pa sidan 45.

* HDR-ljusstyrka

Projektorn kan justera ljusstyrkenivan i bilden som visas automatiskt i enlighet
med ingangskallan. Du kan aven manuellt vilja en ljusstyrkeniva for battre kvalitet i
visningsbilden. Ett hogre varde ger en ljusare bild, och ett lagre varde ger en
morkare bild.

Aterst. aktuellt
bildlage

Aterstiller alla justeringar du har gjort for det valda Bildlzige (inklusive det
forinstallda laget, User) till fabriksinstallningarna.

I. Tryck pa OK. Bekriftelsen visas.

2. Anvind «/» for att vilja Aterstill och tryck pa OK. Bildliget aterstills till
fabriksinstallningarna.

o

Foljande installningar andras inte: Bildldge.
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2. Huvudmeny: Ljud

Uppbyggnad
Meny Alternativ
Ljudldage Biograf/Musik/Spel/Sport/Anv.

100 Hz/300 Hz/1 kHz/

Anv. ljudnivaer 3 kHz/10 kHz -10-+10
Tyst Av/Pa
Volym 0-20
Ringsignal vid Av/IPa

palav

Aterstill ljud

Aterstill/Avbryt

Funktionsbeskrivningar

Meny

Beskrivningar

Ljudlage

Den har funktionen anvander tekniken treVolo och Bongiovi DPS (Digital Power
Station) med inforlivning av deras patenterade algoritmer med 120
kalibreringspunkter som optimerar varje ljudsignal i realtid och lagger till djup,
tydlighet, definition, narvaro och forbittrad stereofiltsatergivning, vilket ger en
ljudupplevelse med starkare narvarokansla. Foljande forinstallda ljud finns
tillgangliga: Biograf, Musik, Spel, Sport och Anv.

Laget Anv. later dig personanpassa ljudinstillningarna. Nar du viljer liget Anv.
kan du gora manuella justeringar med funktionen Anv. ljudnivaer.

Om funktionen Tyst ar aktiverad justerar du Ljudldge for att stanga av
funktionen Tyst.

Anv. ljudnivaer

Valj onskade frekvensband (100 Hz, 300 Hz, 1k Hz, 3k Hz och |0k Hz) for att
justera nivaerna enligt dina dnskemal. Installningarna du gor har definierar laget
Anv.

Vilj Pa for att tillfilligt stanga av projektorns inbyggda hogtalare eller ljudnivan

Tyst som matas ut fran ljudutgangen.
For att aterstilla ljudet valjer du Awv.
Justerar ljudnivan fran projektorns inbyggda hogtalare eller ljudnivan pa ljudet som
matas ut fran ljudutgangen.

Volym

Om funktionen Tyst ar aktiverad justerar du Volym for att stanga av funktionen
Tyst.

Ringsignal vid
pal/av

Staller in ringsignalen for projektorn Pa eller Av.

Ringsignal vid pa/av kan bara justeras har. Att stilla in ljudet pa tyst eller justera
ljudnivan paverkar inte Ringsignal vid pa/av.

Aterstill ljud

Aterstiller alla justeringar du har gjort i menyn Ljud till fabriksinstallningarna.
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3. Huvudmeny: Visning

Uppbyggnad

Meny

Alternativ

Bildforhallande

Autom./4:3/16:9

Autom. killsokning

Av/Pa

Byt kdllnamn HDMI-1/HDMI-2
Autom./Bildrutevixling/Bildsam
3D-ldge manslag./Overst-Nederst/Sida
3D vid sida/Av
;)I;r-\ :;nnlfronisering Avaktivera/Omvind
HDMI-format Autom./Begransad/Full

HDMI-nivainstillningar HDMI-1/HDMI-2

Autom./1/2/3/4/5

HDMI-1/HDMI-2/

HDMI EDID HDMI-3 Forbattrad/Standard
HDMl-instillningar Elektronikstyrning Av/Pa
Audio Return + Av/LPCM/RAW/RAW+
(HDMI-2)
Natstrom pa-lank Av/Fran enheten
Natstrom av-lank Av/Fran projektorn
Aterstill Visning Aterstill/Avbryt
Funktionsbeskrivningar
Meny Beskrivningar

Bildforhallande

Du kan vilja mellan flera alternativ for att ange bildforhallandet beroende pa

ingangskallan.

Denna bildjustering kanske paverkar latensen i Spelldge. Vi foreslar att du
stiller in Bildférhallande pa Autom:. for att njuta av spel med lag latens.

* Autom.: Anpassar en bild proportionellt
efter projektorns ursprungliga upplosning i

dess horisontella eller vertikala bredd.

* 4:3: Anpassar en bild sd att den visas i

@) (©] O O
OOO > Q

O ©)
15:9-bild

.. . .. o . O O O O
mitten av skirmen med bildforhallandet 4:3. OQO >

* 16:9: Anpassar en bild sa att den visas i
mitten av skarmen med bildforhallandet
16:9.

4:3-bild
@) [©) O [@)
o, = .0
o (@) O e}
16:9-bild

Autom. kdllsékning Later projektorn soka efter en signal automatiskt.
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Byt kallnamn

Byter namn pa den aktuella ingangskallan till onskad beteckning.
Pa sidan Byt kdllnamn:
I. Tryck pa OK for att visa skirmtangentbordet.

2. Tryck pa a/v/«/» for att vilja varje 6nskad siffra/bokstav och tryck pa
OK for att bekrafta varje inmatning.

3. Upprepa steget ovan och nar du ar klar trycker du pa BACK och v for
att markera Forbind.

4. Tryck pa OK sa andras killans namn.

3D

Den har projektorn stoder uppspelning av tredimensionellt (3D) innehall som
overfors av dina 3D-kompatibla videoenheter och innehall, som t.ex.
PlayStation-konsoler (med 3D-spelskivor), 3D Blu-ray-spelare (med 3D
Blu-ray-skivor) och sa vidare. Nar du har anslutit 3D-videoenheterna till
projektorn satter du pa dig BenQ 3D-glaségon och kontrollerar att strémmen
ar pa sa att det gar att se pa 3D-innehall.

Nar du ser pa 3D-innehall:

* Kan bilden se felplacerad ut; men det innebar inte att det ar fel pa
produkten.

* Ta regelbundna pauser nar du tittar pa 3D-innehall.

* Sluta att titta pa 3D-innehall om du kanner av trotthet eller obehag.

* Sitt pa cirka tre ganger sa langt avstand fran skarmen som skiarmens
effektiva hojd.

* Barn och manniskor som ar overkansliga for ljus, lider av hjartproblem
eller andra medicinska dkommor bor inte se pa 3D-innehall.

* Bilden kan verka rodaktig, gronaktig eller blaaktig om du inte anvander
3D-glasdgonen. Nar du ser pa 3D-innehall med 3D-glasdgon dverviger
dock ingen av fargnyanserna.

* 4K-kallan visas inte.
* 3D-lage
Standardinstillningen ar Autom. sa viljer projektorn automatiskt passande
3D-format nar 3D-innehall uppticks. Om projektorn inte kidnner igen

Q.D-formatet kan du vilja Bildrutevaxling, Bildsammanslag.,
Overst-Nederst eller Sida vid sida for det.

Nar 3D-lage ar aktiverat:

* Den projicerade bildens ljusstyrkeniva minskar.

* Bildlage gar inte att justera.

* 2D Keystone kan bara justeras inom begransade vinklar.
* Omvand 3D-synkronisering

Nar 3D-bilden ar forvrangd aktiverar du den har funktionen for att vaxla
mellan vinster 6gas och hoger 6gas bilder for bekvamar visning av 3D-innehall.
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HDMI-instéllningar

* HDMI-format
Valjer lampligt RGB-fargintervall for att korrigera fargprecisionen.
* Autom.: Valjer automatiskt lampligt fargintervall for den inkommande
HDMI-signalen.
* Begransad: Utnyttjar det begransade intervallet RGB 16-235.
* Full: Utnyttjar hela intervallet RGB 0-255.

* HDMI-nivainstillningar

Staller in lampligt varde for att bibehalla HDMI-bildens kvalitet vid
datadverforing over langa avstand.

- HDMI EDID

Vaxlar mellan Forbdttrad for HDMI 2.0 EDID och Standard for HDMI |.4
EDID. Att valja Standard som stoder upp till 1080p 60Hz kan I6sa onormala
visningsproblem med vissa aldre spelare.

* Elektronikstyrning

Nar du aktiverar den har funktionen och ansluter en HDMI CEC-kompatibel
enhet till projektorn med en HDMil-kabel slas pa projektorn pa automatiskt
nar du slar pa den HDMI CEC-kompatibla enheten, och projektorn slas aven
automatiskt av nar du stanger av den HDMI CEC-kompatibla enheten.

* Audio Return + (HDMI-2)

Nar du ansluter en eARC-kompatibel hogtalare till projektorn med HDMI-
kablar kan ljudet returneras till dessa hogtalare fran projektorns HDMI 2-port.

HDMI-1-ljud kan via eARC-funktionen (HDMI-2) mata ut ljud till externa
hogtalare.

Audio Return+ stoder utmatning av flerkanaligt ljud inklusive 2.0, 5.1, 7.1 och
Dolby Atmos till en extern ljudanlaggning som en ljudlimpa.

Foljande ljudutmatningsformat ar tillgangliga for att uppna de ljudprestanda du
eftersoker: LPCM stoder tvakanalig ljudutmatning, RAW stoder 5.1-kanalig
ljudutmatning och RAW+ stoder Dolby Atmos ljudutmatning.

For att njuta av ljudeffekten Audio Return+ maste du dessutom aktivera
funktionen eARC pa din ljudlimpa.

* Natstrom pa-lank/Natstrom av-lank

Nar du ansluter en HDMI CEC-kompatibel enhet till din projektor med en
HDMI-kabel kan du stilla in beteendet for paslagning/avstingning mellan
enheten och projektorn.

Naitstrom pa-lank > | Nar den anslutna enheten slas pa kan ocksa
Fran enheten projektorn aktiveras.

Naitstrom av-link> |Nar projektorn stings av kan ocksa den anslutna
Fran projektorn enheten stangas av.

Aterstill Visning

Aterstiller alla instillningar pa huvudmenyn Visning till de virden som
forinstalldes pa fabriken.
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4. Huvudmeny: Installation

Uppbyggnad
Meny Alternativ
Projektorplacering Bordspl. fram/Takmont. fram/Bak/Takmont. bak
H:-30 - +30
2D Keystone
V:-30-+30
Autom. vertikal Av/PA
keystone
LumiExpert Av/Pa
LumiExpert-niva -1 -0-1
LumiExpert Manuell kalibreringsstatus
Manuell .
. . Kalibrera
kalibrering
Aterstill manuell kalibrering
Testmonster Av/Pa
Hoghojdsldage Av/Pa
Overforingshastighet 9600/14400/19200/38400/57600/115200

Funktionsbeskrivningar

Meny Beskrivningar

Du kan installera projektorn i taket eller bakom en skarm, eller med en eller

Projektorplacering flera speglar. Se Valja placering pa sidan | | for mer information.

Se Korrigera keystone pa sidan |5 for mer information.

2D Keystone Denna bildjustering kanske paverkar latensen i Spelldge. Vi foreslar att du
staller in vardena for 2D Keystone pa 0 for att njuta av spel med lag latens.

Korrigerar automatiskt keystoneforvriangning pa vanster/hoger sida av
Autom. vertikal projiceringsbilden.

keystone Denna bildjustering kanske paverkar latensen i Spelldge. Vi foreslar att du
stinger av Autom. vertikal keystone for att njuta av spel med lag latens.

* LumiExpert

Nar den har funktionen ar aktiverad detekterar projektorn aktivt de
omgivande ljusforhallandena och balanserar automatiskt den synliga
ljusstyrkan for att ge en optimal visningsupplevelse.

o

Denna funktion ar inte tillganglig nir Bildldge ir instilld pa Bright, 3D eller HDR10/
HLG.

LumiExpert * LumiExpert-niva: Justerar gammaforskjutningen.

* Manuell kalibrering: Du kan kalibrera manuellt efter omgivningens
ljusforhallanden.
* Manuell kalibreringsstatus: Visar status for manuell kalibrering.

» Kalibrera: Aktivera detta alternativ for att starta
kalibreringsprocessen.

« Aterstill manuell kalibrering: Aterstiller gammaforskjutningen till
originalinstallningarna fran fabriken.
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Justerar bildens storlek och fokus, och [ | 1]

Testmonster kontrollerar att den projicerade bilden inte =----===

forvrangs.

Vi rekommenderar att du anvander Hoghojdsldge pa hojder mellan
1500 m och 3000 m &ver havet med en omgivande temperatur mellan 0°C
och 30°C.

Hantering i "HOghojdslage" kan orsaka hogre brusniva mitt i decibel,
eftersom okad flakthastighet kravs for att forbattra den genomsnittliga
systemavkylningen och prestandan.

Om du anvander den har projektorn under andra extrema forhallanden

Hoghojdslige (féorutom ovanstaende) kan den automatiska avstangningen aktiveras, vilket
skyddar projektorn mot dverhettning. | sa fall 16ser du problemet genom att
vaxla till Hoghojdslaget. Detta innebar emellertid inte att projektorn kan
fungera under alla tinkbara svara och extrema forhallanden.

o

Anvind inte liget Hoghdjdsldage om du befinner dig pa en hdjd mellan 0 m och 1500 m
och omgivande temperatur ar mellan 0°C och 35°C. Projektorn kommer att bli &verkyld
om du anvinder laget under sadana forhallanden.

Vilj en baudhastighet som ar identisk med din dator sa att du kan ansluta
projektorn med en passande RS-232-kabel och uppdatera eller hamta
projektorns fasta program. Den har funktionen ar avsedd for behorig
servicepersonal.

Overforingshastighet
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5. Huvudmeny: System

Uppbyggnad
Meny Alternativ
English/Frangais/Deutsch/Italiano/Espariol/
Pycckuin/ B2B8H S/ ks s /B ARFE/8H=201/
Sprik Svenska/Nederlands/ Tirkge/Ceétina/

Portugués/'lng / Polski/Magyar/Hrvatski/
Roméana/Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/Suomi/
Indonesian/ ENVIKG/ 4 ) / RS

Bakgrundsinstillningar Valkomstskiarm

BenQ/Svart/Bla

Menyinstédllningar

Menytyp

Enkel/Avancerad

Menyvisningstid

5 sek/10 sek/20 sek/30 sek/Alltid

Menyplacering

I mitten/Overst till vinster/Overst till
hoger/Nederst till hoger/Nederst till
vanster

Information om
ljuskalla

Ljuskillans anv.tid

Normallige

EKO-lige

SmartEco-lage

LampSave

Likvardiga
ljuskilletimmar

Se anviandarhandboken for
detaljerad formel

Aterst. ljustimer

Aterstill/Avbryt

Driftsinstdllningar

Paminnelsemedde

lande Av/Pa
LED-indikator Av/Pa
Sla pa direkt Av/Pa

Instédllningar for
Autom.

Avaktivera/3 min/10 min/15 min/

Sdkerhetsinstillningar

palav . . . .
avstangning 20 min/25 min/30 min

BenQ

HDMI-media- Av/Pa Ja/Avbryt

stromning (QSO01)

Panelknapplas Av/Pa Ja/Nej

Andra l6senord

Paslagningslas

Fabriksinstillning

Aterstill/Avbryt

Systematerstillning

Aterstill/Avbryt
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Funktionsbeskrivningar

Meny Beskrivningar
Sprak Anvinds for att ange spraket for OSD-menyn.
Bakgrundsin- * Valkomstskarm
stdllningar Har viljer du vilken logotyp-skarmbild som ska visas nar projektorn sitts pa.
* Menytyp

Staller in OSD-menytyp enligt dina behov.

e e * Menyvisningstid
Menyinstall-

ningar Anvands for att stalla in hur lange OSD-menyn ska vara aktiv efter det att du har

tryckt pa en knapp.
* Menyplacering

Anvands for att ange OSD-menyns placering.

Denna menysida visar foljande information:
* Ljuskallans anv.tid

* Ljustimmar som anvants under Normallage, EKO-ldge, SmartEco-lage och

LampSave.

Information om
ljuskilla * Och Likvardiga ljuskalletimmar.

For detaljer om hur du berdknar timmarna, se Ta reda pa ljuskallans timmar pa
sidan 44.

Nair en ny lampa installeras och du behover stilla in timern, markera Aterst.
ljustimer och vilj Aterstill.

* PAminnelsemeddelande

Slar pa eller av paminnelsemeddelanden.
* LED-indikator

Du kan sla av LED-varningslamporna. Detta ar for att undvika ljusstorningar vid
visning av bilder i ett morkt rum.

* Instéllningar for pa/av

* SIa pa direkt: Later projektorn slas pa automatiskt nar strémmen matas

genom natsladden.
Driftsinstall-

. * Autom. avstangning: Projektorn stangs av automatiskt om den inte
ningar

kdanner av nagon ingangssignal under en viss tidsperiod for att forhindra
onodigt sloseri med ljuskallans brukstid.

* BenQ HDMI-mediastromning (QSO01)

Med tillvalstillbehoret QSOI installerat i projektorn (se Installation av QSO
HDMI-mediastromning (Tillval) pa sidan 18) kan du vilja Pa for att aktivera
funktioner som har med Android TV-dongeln (QSO0I) att gora, inklusive:

* paminnelse om att ansluta ATV-dongeln.

* handskakningsmekanismen mellan Android TV-dongeln och projektorn efter
paslagning.
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Sakerhetsinstall-
ningar

* Panelknapplas

Med kontrolltangenterna pa projektorn och fjarrkontrollen lasta kan du forebygga
att projektorns installningar andras oavsiktligt (av t.ex. barn). Nar Panelknapplas
ar pa fungerar inga kontrollknappar pa projektorn och fjarrkontrollen utom

¢) STROM.

Avaktivera knapplaset genom att hélla ned » (hdger tangent) pa projektorn eller
fiarrkontrollen i tre sekunder.

o

Om du stanger av projektorn utan att inaktivera panelknappslaset ar projektorn fortfarande i last
lge nista gang den slas pa.

« Andra l6senord/Paslagningslas

Se Anvinda I6senordsfunktionen pa sidan 24.

Aterstill alla instillningar till fabriksinstillda virden.

Fabriksinstall- (&)

ning Foljande instillningar andras inte: Projektorplacering, 2D Keystone, Autom. vertikal
keystone, Hoghdojdsldge, Overforingshastighet, Information om ljuskilla, BenQ
HDMI-mediastromning (QS01), Sakerhetsinstillningar.
Aterstiller alla instillningar pa huvudmenyn System till de virden som
forinstilldes pa fabriken.

Systematerstall-

ning 0

Foljande installningar andras inte: Information om ljuskilla, BenQ HDMI-mediastromning
(QSO01), Sidkerhetsinstillningar.
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6. Huvudmeny: Information

Uppbyggnad

Meny

Alternativ

Upptackt
upplosning

Killa

Bildlige

Ljuskallalidge

3D-format

Fargsystem

Dynamiskt
omfang

Ljuskillans anv.tid

Version av fast
program

Servicekod

Funktionsbeskrivningar

Meny

Beskrivningar

Upptackt
upplosning

Har visas ingangssignalens egenupplosning.

Killa

Har visas den aktuella signalkallan.

Bildlage

Har visas det lage som du har valt pa menyn Bild.

Ljuskallaldage

Visar det ljuskallelage som anvands.

Visar det aktuella 3D-laget.

3D-format o
3D-format ar bara tillgangligt nar 3D-funktionen ar aktiverad.
Fargsystem Visar systemformat for inmatning.
Dynamiskt o
y . Visar bildens dynamiska omfang, t.ex. SDR, HDR10, HLG, osv.
omfang

Ljuskallans
anv.tid

Visar hur manga timmar ljuskillan har anvants.

Version av fast
program

Visar versionen av firmware (det fasta programmet) i projektorn.

Servicekod

Visar projektorns serienummer.
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Underhall

Skotsel

Rengora linsen

Du bor rengora linsen nar du marker att det finns smuts eller damm pa den. Var noga med att stianga av
projektorn och lata den svalna helt och hallet innan linsen rengors.

* Ta bort damm med hjalp av en burk tryckluft.

* Om det finns smuts eller fingeravtryck pa linsen torkar du forsiktigt av den med linsrengoringspapper
eller en mjuk trasa fuktad med linsrengoringsvatska.

* Anvand aldrig nagon typ av material med slipverkan, basiskt/surt rengéringsmedel, skurpulver eller
flyktiga 16sningsmedel som alkohol, bensin, thinner eller insektsdodande medel. Anvandning av sadana
material eller langvarig kontakt med gummi eller vinylmaterial kan resultera i skada pa projektorns yta
och holjets material.

Rengora holjet

Innan du rengér holjet stanger du av projektorn enligt anvisningarna i Stanga av projektorn pa sidan 26
och kopplar bort natsladden.

* Torka bort damm och smuts fran holjet med en mjuk, luddfri trasa.

* Om det ror sig om svarare flickar kan du fukta en mjuk trasa med vatten och ett milt rengéringsmedel
med neutralt pH-varde. Torka sedan av holjet.

o Anvand aldrig vax, alkohol, bensin, thinner eller andra I6sningsmedel. Det kan skada holjet.

Forvaring
Om projektorn ska forvaras under en lingre tid foljer du nedanstaende instruktioner:

* Se till att temperaturen och fuktigheten pa forvaringsstillet ligger inom rekommenderade granser. Las
Specifikationer pa sidan 49 eller fraga din forsiljare om granserna.

* Fall in justeringsfoten.
* Ta ur batteriet ur fjarrkontrollen.

* Packa ned projektorn i originalforpackningen eller motsvarande.

Transport

Om du vill frakta projektorn nagonstans rekommenderar vi att du anviander originalférpackningen eller
motsvarande.
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Information om ljuskalla

Ta reda pa ljuskallans timmar

Nar projektorn anvands beraknas den tid (i timmar) som ljuskallan anvands automatiskt med hjalp av en
inbyggd timer. Berakningen av motsvarande ljuskalletid beraknas pa foljande satt:

|. Ljuskallans anvandningstid = (x+y | +y2+z+a) timmar om:
Drifttid i Normal-lage = x timmar
Drifttid i EKO-lage = y| timmar
Drifttid i EKO2-lage = y2 timmar
Drifttid i SmartEco-lage = z timmar
Drifttid i LampSave-lage = a timmar

2. Motsvarande ljuskalletimmar = O timmar

A A A A A
a XXX+Y1Xy1+Y2Xy2+ZXZ+Axa’Om
X= ljuskallans angivna livslangd i Normal-lage
Y | = ljuskallans angivna livslangd i EKO-lage (vid anvandning av Bright-bildlage)
Y2= ljuskallans angivna livslangd i EKO2-lage (vid anvandning av de andra bildlagena)
Z= ljuskallans angivna livslangd i SmartEco-lage
A= ljuskallans angivna livslangd i LampSave-lage

A’ ar den langsta angivna livslangden for ljuskallan av X, Y1, Y2, Z och A
For drifttid i varje ljuskallelage som visas i OSD-menyn:
o * EKO-lage och EKO2-lage kombineras och visas som EKO-lage i OSD-menyn. Formeln ar endast i referenssyfte.
* Drifttiden ackumuleras och rundas av nedat till ett heltal i timmar.

* S3 linge drifttiden understiger | timme visas 0 timmar.

systemet i projektorn beraknar tiden for varje ljuslage i "Minuter" och sedan rundar av nedat till ett heltal antal
timmar som visas i OSD-menyn.

o Om du raknar ut Likvdrdiga ljuskilletimmar manuellt avviker virdet troligen fran det som visas i OSD-menyn da

For att fa information om ljuskalletimmar:

Ga till menyn Avancerad - System > Information om ljuskilla och tryck pa OK. Sidan
Information om ljuskalla visas.

Du kan aven fa information om ljuskalletimmar pa menyn Information.
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Forlanga ljuskallans livslangd

« Stalla in Ljuskallalage

Ga till menyn Avancerad - Bild > Avancerade firginstdllningar > Ljuskillaldge, tryck pa OK.
Sidan Ljuskallaldge visas.

Lampans brukstid blir langre om du viljer nagot av ligena EKO, SmartEco eller LampSave.

Ljuslage Beskrivning
Normal Erbjuder fullstandig ljusstyrka fran ljuskallan
EKO Sanker ljusstyrkan for att forlanga ljuskallans livslangd och minska flaktbruset.

Anpassar ljuskillans effekt automatiskt beroende pa innehallets ljusstyrkeniva med

SmartEco . . .
optimering av visningskvaliteten.

Anpassar ljuskallans uteffekt automatiskt efter innehallets ljusstyrka med langre livslangd for

LampSave
lampan.

« Stalla in Autom. avstangning

Med den har funktionen stings projektorn av automatiskt om den inte kdnner av nagon ingangssignal
under en viss tidsperiod for att forhindra onodigt sloseri med ljuskallans anvandningstid.

For att stilla in Autom. avstangning gar du till menyn Avancerad - System >
Driftsinstédllningar > Instdllningar for pa/av > Autom. avstingning och trycker pa «/» for att
stalla in en tidsperiod.

Tidpunkt for byte av lampa (ENDAST FOR BEHORIG SERVICEPERSONAL)

Nar ljuskalleindikatorn tinds eller ett meddelande visas om att det ar dags att byta ut lampan, ska du
kontakta din aterforsiljare eller besoka http://www.BenQ.com innan du installerar en ny lampa. Om en
for gammal lampa anvands kan projektorn sluta fungera, och i vissa fall kan lampan explodera.

* Den projicerade bildens synbara ljusstyrka varierar beroende pa ljusférhéllandena och ingangssignalens instillningar
0 for kontrast/ljusstyrka, och ljusstyrkan ar proportionerlig till projektionsavstandet.

* Lampans ljusstyrka minskar med tiden och kan variera inom lamptillverkarens specifikation. Detta ar normalt och
forvantat.

* LIGHT (LIGHT-indikator) och TEMP (TEMPeraturvarningslampa) tinds om lampan blir for varm. Stang
av strommen och lat projektorn svalna i 45 minuter. Om ljuskille- och temperaturindikatorerna fortfarande lyser
efter att du har satt pa strémmen igen, bor du kontakta din aterforsiljare. Se Indikatorer pa sidan 47.

Foljande varningslampa visar att du bor byta ut lampan.

Bestill en utbyteslampa

e e s Installera en ny lampa for optimal prestanda. Tryck pa OK for
att ta bort meddelandet.

Bestill en ny lampa pd www.BenQ.com

Vi rekommenderar starkt att du byter ut lampan i det har laget.
Byt lampa snart Lampan ar en forbrukningsartikel. Lampans ljusstyrka minskar ju
S lingre den anvinds. Det ar normalt for en lampa. Du kan byta ut
lampan nar du marker att ljusstyrkan har forsaimrats patagligt.
Tryck pa OK for att ta bort meddelandet.

Bestill en ny lampa p& www.BenQ.com
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Byt lampa nu
Motsvarande lamptimmar > XXXX timmar

Bestéll en ny lampa p& www.BenQ.com

Slut pa lampans anvéndningstid
Byt lampa (se anvdndarhandboken)

Aterstill sedan lamptimern

Bestill en ny lampa p4 www.BenQ.com

Lampan MASTE bytas ut for att det ska g att anvanda

projektorn som vanligt.
Tryck pa OK for att ta bort meddelandet.

0 "XXXX" i ovanstaende meddelanden representerar siffror som varierar mellan olika modeller.
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Indikatorer

Vintelage

Projektorn startas

Normal drift

Normal avsvalning vid avstangning

Hamta

Fel vid CW-start

Ljuskallans livslangd ar slut

OO0 0®0#0
OO0 ®0O 000
8080000

Holjet oppet

Inbranning PA

N
@O

Inbranning AV

Fel pa ljuskallan vid normal drift

)@,
OOl @O0

Ljuskallan tands inte

Fel pa flakt | (faktisk flikthastighet avviker fran borvardet)

Fel pa flakt 2 (faktisk flakthastighet avviker fran borvardet)

Fel pa flakt 3 (faktisk flikthastighet avviker fran borvardet)

Temperatur |-fel (overskrider temperaturgransen)

Anslutningsfel i termisk IC #1 12C

0000
20080
O 0000 @@

O: Orange pa @: Gron pa @: rod pa

O: Av

O

& Orange blinkar @: Gron blinkar @ Rad blinkar
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Felsokning

Q Det gar inte att sdtta pa projektorn.

Orsak

Losning

Det kommer ingen strom fran nitsladden.

Anslut stromsladden till nituttaget pa projektorns baksida
och satt sedan in den i ett vagguttag. Om det finns en
strombrytare pa vagguttaget ser du till att den ar paslagen.

Du forsoker satta pa projektorn medan den haller
pa att svalna.

Vanta tills den har svalnat.

Q Ingen bild
Orsak

Losning

Videokaillan ar inte pa eller har inte anslutits pa
ratt satt.

Satt pa videokaillan och kontrollera att signalkabeln ar
ansluten pa ritt satt.

Projektorn ar inte ansluten pa ratt satt till
ingangssignalenheten.

Kontrollera anslutningen.

Ingangssignalen har inte valts pa ratt sitt.

Vilj korrekt ingangssignal med 5 KALLA-knappen.

Q Suddig bild
Orsak

Losning

Projektorns lins ar inte ratt fokuserad.

Justera linsens skarpa med hjalp av fokusringen.

Projektorn och skarmen ar inte ratt inriktade.

Justera projiceringsvinkeln och riktningen samt vid behov
projektorns hojd.

Q Fjdarrkontrollen fungerar inte.

Orsak

Losning

Batterierna ar slut.

Byt ut bada batterierna mot nya.

Nagonting blockerar viagen mellan fjarrkontrollen
och projektorn.

Ta bort det som blockerar stralen.

Du befinner dig for langt fran projektorn.

Flytta dig sa att du befinner dig inom 8 meter (26 fot) fran
projektorn.

Q Felaktigt l16senord.

Orsak

Losning

Du har glomt losenordet.

Se Starta proceduren for aterstillning av |6senordet pa
sidan 24.
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Specifikationer

Projektorspecifikationer

o Alla specifikationer kan dndras utan foregaende meddelande.

Optik
Uppldsning
3840 x 2160
Visningssystem
1-CHIP DMD
Lins
F=194~212,f=11,9~ 155 mm
Ljuskalla
240 W lampa
Elektricitet
Stromtillforsel
AC 100-240V, 3,8 A, 50-60 Hz (automatiskt)
Stromforbrukning
380 W (max); < 0,5 W (vantelage)
Mekanik
Vikt
3,1 Kg (6,8 Ibs)
Utgangskontakter
Hoégtalare
5 watt x 1
Ljudsignalsutgang
Ingang for datorljud x 1
Kontroll
USB
Stromforsoérjning avtyp A, 5V /1,5 Ax 1

RS-232-seriekontroll
9 stift x 1

IR-mottagare x 2

Ingangskontakter
Videosignalingang
Digital - HDMI 2.0 x 2
Digital - QS01 HDMI-mediastromningsport
(ATV-dongel) x 1
Miljokrav
Driftstemperatur
0°C—-40°C vid havsniva

Relativ luftfuktighet vid drift
10%—-90% (icke-kondenserande)
Driftshojd
0-1499 meter vid 0°C-35°C
1500-3000 meter vid 0°C-30°C (med
Hoghojdslage pa)
Forvaringstemperatur
-20°C-60°C vid havsniva
Fuktighet vid férvaring

10%-90% relativ luftfuktighet (icke-kondenserande)

Foérvaringshojd
30°C vid 0~12.200 m dver havsnivan

Frakt

Originalférpackningen eller en likvardig rekommenderas

Reparation

Besodk webbplatsen nedan, valj ditt land och anvand

sedan servicekontaktfonstret.
http://www.benqg.com/welcome

Specifikationer
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Matt

312 mm (B) x 246 mm (D) x |10 mm (H)

N -
i
\_ )

312

a | B
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Frekvenstabell

Giltig frekvens for HDMl-insignal (HDCP)

* Datorfrekvenser

Vertikal | Horisontell | Pixelfrek- 3D-format som stods
Upplosning Lige frekvens frekvens vens Bildrute- | Overst- | Sida vid
(Hz) (kHz) (MHz) vaxling |[Nederst sida
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Y] Y] Vv
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
VGA_120** 119,518 61,910 52,500
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA 60 60,317 37,879 40,000 \% \% \%
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA 120
(Reduce Blanking) | 119854 77,425 83,000 Y%
XGA_60 60,004 48,363 65,000 \% \% V
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_ 120
(Reduce Blanking) | 119989 97,551 115,500 v
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1024 x 576 BenQ Notebook 60,00 35,820 46,996
Timing
1024 x 600 BenQ Notebook | ¢4 g9 41,467 51,419
Timing
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 \% \% \%
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 \% \% \
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Vv Y Y
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA 85 84,880 71,554 122,500
WXGA 120
(Reduce Blanking) 119,909 101,563 146,25 \Y
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 \% V
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 Vv Y
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768 60 60,015 47,712 85,500 \% \%
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Vv V
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 Y] Vv
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \% \%
640 x 480 vid 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 vid 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 vid 75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 vid 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 vid 60 Hz | 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 \% \% \%
1920 x 1200 vid 60 Hz 1920 x 1200—.60 59,95 74,038 154 \%
(Reduce Blanking)
1920 x 1080 vid 120 Hz| 1920 x 1080_120 120,000 135,000 297 \%
1920 x 1200 vid 120 Hz 1920 x 1200—1.20 119,909 152,404 317,00 \%
(Reduce Blanking)

Tidssynkroniseringarna som visas ovan kanske inte stdds pa grund av EDID-filen och VGA-grafikkorts begransningar.
Det ar majligt att vissa tidsfrekvenser inte gar att vilja.
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* Videofrekvenser

Vertikal |Horisontell Pixelfrekvens 3D-format som stods
Frekvens | Upplosning frekvens | frekvens Bildrute- | Bildsam- |Overst-| Sida vid
(MHz) e 1s o
(Hz) (kHz) vaxling | manslag. [Nederst| sida
480i 720 (1440) x 480 59,94 15,73 27
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Vv Vv
576i 720 (1440) x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27 Vv Y
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 \Y Y \Y
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 Vv Vv Vv Vv
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25 Y \Y Y
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25 Vv
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25 Vv
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5 Vv Vv
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5 Vv Y Vv
2160/24P 3840 x 2160 24 54 297
2160/25P 3840 x 2160 25 56,25 297
2160/30P 3840 x 2160 30 67,5 297
2160/50P 3840 x 2160 50 112,5 594
2160/60P 3840 x 2160 60 135 594
2160/24P 4096 x 2160 24 54 297
2160/25P 4096 x 2160 25 56,25 297
2160/30P 4096 x 2160 30 67,5 297
2160/50P 4096 x 2160 50 112,5 594
2160/60P 4096 x 2160 60 135 594
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RS232-kommmando

RS232-stiftanslutning

Nr. Serie Nr. Serie
1 NC 6 NC COOOO®6
2 RX 7 RTSZ @O O
3 X 8 CTsz
4 NC 9 NC
5 GND
Funktion Typ Anvindning ASCII
Skriv Aktivera <CR>*pow=0n#<CR>
Strém Skriv Avstangning <CR>*pow=0ff#<CR>
Lasta Stromstatus <CR>*pow=?#<CR>
Skriv HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Kallval Skriv HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Skriv HDMI 3 <CR>*sour=hdmi3#<CR>
Lasta Aktuell kalla <CR>*sour=?#<CR>
Skriv Tyst pa <CR>*mute=on#<CR>
Skriv Ljudet pa <CR>*mute=off#<CR>
Lasta Tyststatus <CR>*mute=?#<CR>
Ljudkontroll Skriv Volym + <CR>*vol=+#<CR>
Skriv Volym - <CR>*vol=-#<CR>
Skriv Volymniva fér kund <CR>*vol=value#<CR>
Lasta Volymstatus <CR>*vol=7#<CR>
Skriv Ljus <CR>*appmod=bright#<CR>
Skriv Vardagsrum <CR>*appmod=livingroom#<CR>
Skriv Spel <CR>*appmod=game#<CR>
Bildlage Skriv Biograf <CR>*appmod=cine#<CR>
Skriv Anvandare1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Skriv Sport <CR>*appmod=sport#<CR>
Lasta Bildlage <CR>*appmod=7#<CR>
Skriv Stélla in kontrastvarde <CR>*con=value#<CR>
Lasta Kontrastvarde <CR>*con=7#<CR>
Skriv Ljusstyrka + <CR>*bri=+#<CR>
Skriv Ljusstyrka - <CR>*bri=-#<CR>
Skriv Stélla in ljusstyrkevéarde <CR>*bri=value#<CR>
Lasta Ljusstyrka varde <CR>*bri=?#<CR>
Skriv Stélla in Fargvarde <CR>*color=value#<CR>
Lasta Farg varde <CR>*color=?#<CR>
Skriv Stalla in skarpevarde <CR>*sharp=value#<CR>
Lasta Skérpa varde <CR>*sharp=?#<CR>
Bildinstallning Skriv Fargtemperatur-Varm <CR>*ct=warm#<CR>
Skriv Fargtemperatur-Normal <CR>*ct=normal#<CR>
Skriv Fargtemperatur-Kall <CR>*ct=cool#<CR>
Skriv Fargtemperatur-ursprunglig lampa <CR>*ct=native#<CR>
Lasta Status for fargtemperatur <CR>*ct=7#<CR>
Skriv Bildproportion 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
Skriv Bildproportion 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Skriv Automatisk Bildproportion <CR>*asp=AUTO#<CR>
Lasta Status bildproportion <CR>*asp=7#<CR>
Skriv Vertikal keystone + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Skriv Vertikal keystone - <CR>*vkeystone=-#<CR>
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Lasta

Vertikal keystone-varde

<CR>*vkeystone=?#<CR>

Skriv Horisontell keystone + <CR>*hkeystone=+#<CR>
Skriv Horisontell keystone - <CR>*hkeystone=-#<CR>
L Lasta Horisontell keystone-varde <CR>*hkeystone=?#<CR>
Bildinstallning - = c T
(Forts.) Skr!v Blank fz.a.lrg pa <CR>*BC=on#<CR>
Skriv Blank farg av <CR>*BC=off#<CR>
Lasta Blank farg status <CR>*BC=?#<CR>
Skriv Aterstall aktuella bildinstéliningar <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
Skriv Aterstall alla bildinstéllningar <CR>*rstallpicsetting#<CR>
Skriv Projektorplacering-Bordspl. fram. <CR>*pp=FT#<CR>
Skriv Projektorplacering-Bordspl. bakom <CR>*pp=RE#<CR>
Skriv Projektorplacering-Takmont. bakom <CR>*pp=RC#<CR>
Skriv Projektorplacering-Takmont. fram. <CR>*pp=FC#<CR>
Lasta Status projektorplacering <CR>*pp=?#<CR>
Skriv Menyplacering - i mitten <CR>*menuposition=center#<CR>
T Skriv Menyplacering - Overst till vanster <CR>*menuposition=ti#<CR>
Driftsinstallningar - : = — —
Skriv Menyplacering - Overst till hbger <CR>*menuposition=tr#<CR>
Skriv Menyplacering - Nederst till hdger <CR>*menuposition=br#<CR>
Skriv Menyplacering - Nederst till vanster <CR>*menuposition=bl#<CR>
Lasta Status for menyplacering <CR>*menuposition=7#<CR>
Skriv Direct Power pa-pa <CR>*directpower=on#<CR>
Skriv Direct Power pa-av <CR>*directpower=off#<CR>
Lasta Direct Power pa-status <CR>*directpower=?#<CR>
Skriv 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Skriv 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
o | Skriv 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
;’::0"3”0””95“33“ Skiv_ 38400 <CR>'baud=38400#<CR>
Skriv 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Skriv 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Lasta Aktuell Overféringshast. <CR>*baud=?#<CR>
Lasta Lampa <CR>*ltim=?#<CR>
Skriv Normallage <CR>*lampm=Inor#<CR>
Lampkontrol Skriv Lage Eko <CR>*lampm=eco#<CR>
Skriv SmartEco-lage <CR>*lampm=seco#<CR>
Skriv SmartEco-lage 2 <CR>*lampm= seco2#<CR>
Lasta Lamplage status <CR>*lampm=?#<CR>
Lasta Modellnamn <CR>*modelname=?#<CR>
Lasta Version av fast program i systemet <CR>*sysfwversion=?#<CR>
Lasta Version av fast program fér skalerare <CR>*scalerfwversion=7#<CR>
Lasta Version av fast program fér mikrokontroller <CR>*mcufwversion=?#<CR>
Skriv Blank pa <CR>*blank=on#<CR>
Skriv Blank av <CR>*blank=off#<CR>
Lasta Blank status <CR>*blank=?#<CR>
Skriv Frys pa <CR>*freeze=on#<CR>
Skriv Frys av <CR>*freeze=off#<CR>
Lasta Frys status <CR>*freeze=?#<CR>
Ovrigt Skriv Meny pa <CR>*menu=on#<CR>
Skriv Meny av <CR>*menu=off#<CR>
Lasta Menystatus <CR>*menu=?#<CR>
Skriv Uppat <CR>*up#<CR>
Skriv Nedat <CR>*down#<CR>
Skriv Hoéger <CR>*right#<CR>
Skriv Vanster <CR>*left#<CR>
Skriv Ange <CR>*enter#<CR>
Skriv Tillbaka <CR>*back#<CR>
Skriv Kallmeny pa <CR>*sourmenu=on#<CR>
Skriv Kallmeny av <CR>*sourmenu=off#<CR>
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Lasta

Kallmenystatus

<CR>*sourmenu=?#<CR>

Skriv 3D-synkronisering Av <CR>*3d=off#<CR>
. Skriv 3D-synk. Bildrutevaxling <CR>*3d=fs#<CR>
gz\g:‘?;.) Lasta Status for 3D-synkronisering <CR>*3d=?#<CR>
Skriv Hoghojdslage pa <CR>*Highaltitude=on#<CR>
Skriv Hoghojdslage av <CR>*Highaltitude=off#<CR>
Lasta Hoghojdslage status <CR>*Highaltitude=?#<CR>
Skriv Stall in BenQ-gammavarde <CR>*gamma=value#<CR>
Lasta Gammavardestatus <CR>*gamma=7?#<CR>
Skriv Stalla in HDR-ljusstyrkevarde <CR>*hdrbri=value#<CR>
Lasta Hamta HDR-ljusstyrkevarde <CR>*hdibri=?#<CR>
Skriv Stéll in Réd gain-varde <CR>*RGain=value#<CR>
Lasta Hamta Rdd gain-varde <CR>*RGain=7#<CR>
Skriv Stall in Gron gain-varde <CR>*GGain=value#<CR>
Lasta Hamta Gron gain-varde <CR>*GGain=?#<CR>
Skriv Stall in Bla gain-varde <CR>*BGain=value#<CR>
Lasta Hamta Bla gain-varde <CR>*BGain=?#<CR>
Skriv Stall in Rdd foérskjutning-varde <CR>*ROffset=value#<CR>
Fargkalibrering Lasta Hamta Rod forskjutning-véarde <CR>*ROffset=7#<CR>
(endast for service) | Skriv Stall in Gron forskjutning-varde <CR>*GOffset=value#<CR>
Lasta Hamta Gron forskjutning-varde <CR>*GOffset=?#<CR>
Skriv Stall in Bla forskjutning-varde <CR>*BOffset=value#<CR>
Lasta Hamta BIa forskjutning-varde <CR>*BOffset=?#<CR>
Skriv Farg att justera <CR>*primcr=value#<CR>
Lasta Grundfargsstatus <CR>*primcr=?#<CR>
Skriv Stéll in Nyans-varde <CR>*hue=value#<CR>
Lasta Hamta Nyans-varde <CR>*hue=?#<CR>
Skriv Stall in Méattnad-varde <CR>*saturation =value#<CR>
Lasta Hamta Mattnad-varde <CR>*saturation =?#<CR>
Skriv Stall in Gain-varde <CR>*gain=value#<CR>
Lasta Hamta Gain-varde <CR>*gain=?#<CR>
Skriv Aktivering av servicelage for felrapport <CR>*error=enable#<CR>
Lasta Felkodsrapport <CR>*error=report#<CR>
) Lasta FLAKT 1, hastighet <CR>*fan1=?#<CR>
Service . Lasta  |FLAKT 2, hastighet <CR>*fan2=7#<CR>
(Endast for service) _ - -
Lasta FLAKT 3, hastighet <CR>*fan3=?#<CR>
Lasta Temperatur 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
Lasta LED-indikator <CR>*led=?#<CR>
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